昭和 59 年 8 月 I 日 S 行 li 卷 18 号 

ビデオゲームの 最新 情報 満載/アミ ユー ズメン 卜 ライフ は 遊びの 情報誌 





ちゃ ぐん ほつ 》3; 

* がんばれ ちゃつ <ん、2 人の 愛 を 取り もどせ ！ 
MSX オリジナル MAZE で 新 g«。 



雀 フレンド 

★ リアルな， マージャン ゲー の 定版 I 

n 体 的な ツモ ゥま 表示な ど, 》i しい » 能 か 

so だ < さん。 



タイ トーて は 二の たび ゲーム コーナーて ダン トツの 人 

を 博した コミカル アクション ゲーム 「フロント ライン」 
ユーモラスな 「ちゃくん ぼつぶ J おなじみの 「雀フ レン 
ド」 なと—、 ゲーム 内容 も 色お も 業務 用 を 忠実に 再現した 

MSX 用 ソフト を 近日 発売す る 二と になり ました 

なお、 当社て は、 今後と も 業務 用からの お 用 だけて なく、 

MSX 専用 ソフト も 併行して 開発して 行きます のて 二' 期待 



株式会社：d^^^トー 

本社 東京都 千代 田 区 平 河 町 2- 5-3 タイト 一 ビル =P102 S03(264)8611( 大代 表) 



ゲームの 震源地 を 直撃す る 今月の アタッカー は、 

レッツ ゴー ヤング （ N H K ) のサ ン デ一 ズのひ と 
り 高 橋 美 枝 ちゃん。 東京' 平 河 町の タイト 一本 社 
ショウルームで、 おもいつきり ゲーム をたん のう 
したので あり ま した。 

ケ一 ムメ一 カーで ケ 二 ム. に, ァ. タック ② 





リース 曲。 レッツ ヤンの サン デ 
—ズ コーナーで 唄って いた デュ 
エツ ト曲を ひと りで n 貝う。 

* ピンクの 洋服な ど. ピンク 系 
の もの を 集めて るの * と ネア 力 
なの 美 枝ち やん， り ズ厶の あ 
る iHl, 乘リ やすい iHl が 、好きて, 
^(■i- マイ ケ' し ■ ジャ ？ 'ノンに; 
つてい ると か。 とにかく ミー'、 
一 的て も 好きと いうから ォ 
ド 口 キた： 
二 .'ly^ は 地ん-キヤ ン ヘーンに 

i Ol-lfi'J "ふた' 广 を'; 3Uj に 

， , シュ する f-vii。 
レ ■■, ッ ゴ一 ヤンク'， ヤン ヤン 

3*： う スタジオ （テレビ sKtfO, 丸 
t ト CF に 出 i» 中。 S43, 5. 27 
やま： (レ fitifi- 市 出身。 A^。 
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タテ レオ、 ジ 
ja&A コセ 

rsss?^ ちの'?' ま トな 
'八-卜で 答える ョ-' 

さてさて、 さつ そ < 質問 を閜 いてみ よう。 

Q.1 — Mr.Doz は どこから 来 £ のです か 7'' 

(富山県、 岡 部 君） 

. 'ポク はとって ち 難産 だつ だんだ つて。 ゲ一 内容 は 
全て、 でき 上 かってい たんだけ ど、 主人公が なかなか 
決まらなかった。 そこで、 苦しみに 苦しんだ あげぐ、 
ポクの 生みの親が 'ユニバーサルの 卜 レー ドマー ク、 ビ 
エロ を 使つ ちゃお ラ： つて 考え だんだ。 そこで 生れて き 
だのが、 ボヮ MnDoz だつ だって わけなんだ。 



Q.2 'タイ や モンドの 出る 確率 を 教えて 下さい； （富 士宮 市、 



P 君) 



"Mr.Doz ガ、 256 分の 1、 Mr. Do's WILD RIDE ガ 128 分の 1 だ 
純粋な 確率 だから、 Mr. Do/ はりん;:' を 割れば 割る ほど、 WILD 
RIDE は/ \ シコの チェリー を 食べ； n ば 食べる ほど タイ や モン ドガ 現れ 
やすぐな るんだ： 



Mr. Do/ 



Q.3 ■■Mr. Doz の 顔 ガゲー ごとに 変わる の はな ゼて すか？" 
(徳島 市、 小山 君） 

'それ は、 ポク を 取り囲 Jjffl 境が だんだん 美化され てきて い 
るって ことなんだ。 ちょっと、 注意して 見て もらいだ いん 
全体 的に 色彩な カラフル になって きている だろ 7 
それから、 ボクも 敵の キャラクターの 大きさに 合わせな き 
やい けない し、 なによりも 回 を 重ねる ごとに ポク 自身 成長 
してきて いるから ネ—。 



Q.4 'Mr.Doz の 第 4 弾 は 出る のです か 神 戸市、 津金; 尺 君） 

A. "よく 閜 いて ぐれました./ 出 るんだ よ、 出 るん^ よ、 ポク 
の 第 4 弾が./ ちラ、 出 だか ナ 7 もラ、 ちょっと かナ 7 今 
度の は、 ボク もとっても 気に いって るんだ。 とっても ァヮ 
ティブで ごきげんの ゲーム だから。 楽しみに 待って てネ ！ " 

短い 時間だった けど、 楽しんで もらえた かナ 7 これから も チヤ 
ンスが あれば、 こラ やって 皆と 会いだ ぃナ。 それじゃ、 ま S 会 ラ 
日まで Good luck i. Good -by/ 



★ おちより ちょ 一 だい コーナ一 ★ 

君の ゲー乙 ライフ は 充実して いるかな。 曰 頃から、 疑問に 思つ だり 感じ てるこ 
とが あれば、 どんどん 質問して 欲しい。 ビデオ- ゲ 全般、 当社 や 当社の 製品、 
広告に ついて、 その他 何でも 〇K。 アドバイザー か パッ チリ 答えます。 なお 抽 
選で 20 名の 人に WILD RIDE の カタログ 類 一式 を 送ります。 





ユニバーサル 販売 株式会社 
株式会社 ユニバーサル 
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* 蘸事 脱出 待ち受ける ミネルバに 

mtSE 功 ( RIGHT ONX- 5. 000 点 。 




» チューブ 網の 奥に 《i めら れ 
た 謎 は， 沃 して， プレイヤ < 

一に 同じ シ一 ンを体 R させ 

ません. 



のへ— ス 基地に «ん».ゥ オペ- 
B ベースの 鶴 撃 を かわし， lemitj:.'-' 



二 チフッ MSX マ ザ 一ホー 

定価 ¥650,000 
OPfflWS ¥423,000 
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鶄 K す nif. 5.000 点。 
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ノ 入で 嫁 争す れば楽 しさ 4 倍。 

さあ 讲界 斩？ 4m に チャレンジ〃.. 



ゲ I 厶に 熱中す る 君に〃 

今 最高に 面白い グ： 

スポ I ッゲ I 厶の 決定版〃： 



7^ 




"a" KmW.M wr i - 1 29 ( xbso) _ go ラぉ （32)4754(^^1) 

も; 祁 人 P 乂 rli4tr< ^ Kik 1 ]'t!7 4Wffl 中 之. &さ' M〒530)_ 006(312) 1300((^ 
■ お i;':l!fi','r~^:;':J!l;T- (に IIIKi お 楽 町 1 1115 1^5 な 1(:本リ； ビ"〒 101) a()3(295)5951i+t) 



AM ライフで は、 ビデオゲーム をより 楽しく 遊べる 
ものにする ため、 アーケード ゲーム だけでなく、 め 
ざまし い 進化 を 続けて いる パソコンの ハー ドウ エア 
及び ソ フト ウェアな どに 関す る あら ゆ る 種類の ク レ 
ームを 受け付け ています。 

また これら を、 本誌 ス タツ フ だけで な く 読者 諸君 や 
メーカーな どと 共に 考え、 見つめな が ら 誌上で 発表 
していき たいと 思います.： 

アーケード ゲーム はもち ろん、 パソコンの ソフトに 
関して は、 こ 二 1、 2 年の 間に 急増い や: -效 増の 観が' 
あります。 これ は、 MS X パソコンが 発売され一 層 
拍車 を かけて いるよう です。 

それらが すべて、 ユーザーが 満足で きる ソフ ト であ 
れば全 く 問題 はあり ません が、 良質 かつ 良心的な も 
の は 数え る ほどと いう のが' 現- 况で もあります。 そし 
て、 ほ とん どが 野ば な し の 状態で 売 られ てい ま す,： 
ュ一 ザ 一として は、 1 つ 1 つの ソフト (TMffi 格が 安く 
ないだ けに、 せっか 〈買った ものが ロードで きない 
代物であった 場合、 泣 〈に 泣けません。 優良な ソフ 



ト ハウスなら、 交換 も 可能です が、 不良 ソフト ハウ 
スの 場合に は アフターケア は 全 〈ない のです から。 
ゲームセンターでの ァ一ケ 一 ド ゲームに ついても、 
ゲーム 自体、 また ゲーム 機械、 ゲームセンター など 
について、 改良点 ゃク レーム その他 遊ぶ 側から 希望 
する 二と を どん どん 送って く ださい。 
ゲーム だけに 限らず、 アミューズメント = 娯楽 = に 
関する 問題に ついては、 とにかく 何でも 受けつ けて 
いくつ もりです し、 誌上で 公開し、 共に 考えて い 二 
うで はあり ません か。 

-- 二れ は、 みんなで 楽し く 遊ぶ ための ものと し 
て、 AM ライフが できる 1 つの 方法 だと 考えます。 
この コ ーナ 一^^ ^の 投稿者に は、 No.】 9 以降 か ら' I 耆報局 
ページ （AM ライフ フォーラム 欄） への 掲載の 如何 
にか かわらず、 友の 会々 員 証 を 送ります。 

： 宛先 

㈱ァ 5^ — スメン 卜 ライフ 情 ISl 係 

テ 162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 15-924 
* でさる た-け 封書で 投檇 して くた さい 
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東京 新 宿ゲ- ムラン ド マップ 二 



-サル VS9t«ft«" 



突然です が 

*5W ーム， ン K«IS®y*"?ir2. レボー 夕 一/ 子 一 

MSX マシン 大 集合 尾 Ji* 行 

は そ C/l そふと でビシ バシ, 
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ァゥ ト ドア シ リ ーズ 2 直士! ft/ 、イラン 卜' 田 中 《 子 一 

AM ライフが 足 T»» た 月 IBJ 匕 ッ|^ 一 ムべス 卜 テン 47>^r ""ト 

マ <f3 ン仏 古) 
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好評の ため、 la: ひ 連載 開始 だ 



J セン 夕！ エメラルド 取材， /野 坂雅博 ■ せ 原裕子 (本 



カメラ \i 周 記 (本 g 




^m.. 小と 人阪 近郊 のゲ— ム 

好き 入 を ii* め て 好：. を W: した、 

せ f 参加の ぺ —ジ が、 スタイル 

を*<ぇて..5:び？：；^場した。 

その 名 も 新たに ゲ— ムラ リ I。 

fi: M::: は、 お 小. 渋 のゲ— 

ム センタ— - エメラルド。" 我 こ 

そ は" とな？； S 込む？ 六 入の 熱 

1^がくり広げ，られた 。 



冗 気 いっぱいの 



チャレンジ ャ 16 人。 



エメラルドの 常連 だけに 



その 意気込み は 満々〃 ： 



着ゃゲ — ム § 者の 熱 な 



し？； ま のべ ー ジが 復^し 




《ゲーム ラリー ノル一 ル》 

sitttt の ゲーム 性の 違 ラゲ 一ムを ブレイし. sa^ によ 
ボイ ン ト を s: 定し . その^>„»11?*点で拔ぅ 。 

♦ 各人の 持ち 時 — I ブレイに つき 5 分 問 X 6 プレ 
♦B^IW 內でゲ —ム ォ ―' 、'一 と な つ た埸^>に は; 欠の ポ ィ 

トを きえる。 

1 分 以内 ポイント 2^>~以内 2 ポイント 
3 分 lOf^ 3 ポイント 4 分 以内 4 ポイント 
5 分 以内 5 ポイント 
♦ 5 分 間の プレイ 時間 を 終了後. ft 入の ゲーム スコアで 
W 位 を し. の ボイ ント を^え る。 
lit 20"i? イン ト 2 位 17 ボイ ント 
3 位 15<ポィ ント 4 仁ケ. 14 ポイント 



'で 

i 



3 じ 人 ブレイに よって ゲーム を 進行す 
卜ブルタィプ(0^8合. [&1 き 合って プレイす る こ 
, . &入カ^^]— ^?>条件になるょぅにする。 

¥ の 他 

デ一 ム や |"ぉ 二 よ つ て ぁ 件 が な る r> も 'k じ る の で ， 



-も #JG して 盛り あか リは 充分 



ク カメラが 近づく と 

キン チヨ- 1 する よ々 

とチャレンジャ1.^^^^ 



ラリ—の^3を説明したぁと 

(ル— ル等 は^ J 照)、 6 入 は 

H ごろ 仲の いいき 同 十が 2 入で 

一 組になり プレイ 開始 だ。 

第 . 組 は = 比& くんと く 

ん。 川 崎 かから やって来て くれ 

たゲ I ム仲 その 婉 は， こ 



こェメ ラル ド でも ト ップ クラス 

とか。 2 入の- TiT. どちらが 1 

位になる かと ■ ギャラ リ I の 間 

でも y^e 題と なって いた。 

- J の 組 は、 "；^ 待ち を リラ ッ ク 

ス する ため." といいながら- パ 

ンチ アウト を 選んで プレイ。 ギ 



で - *fa!?5 のき ざし を 

せた の だが， ス タク フの 不手際 

から 鬼の ヒゲ s に ボッを くらつ 

て 以来， 練りに 練った 第のう 

れ しい 復活な の だ。 J?;^^スタッ 

フが交 afs し- s£. 位の 姿勢の 

あらわれと い つ て も 過 一一 一 11 ではな 

い < なんち や つ て. IHg:.RSS。 

5=:g= にち よ- フび、 i^tfr 駅 

か ら テク テク と^;. ilsast^ の 褢す 

にある ゲ —ム センタ— -ェ メラ 

ルドまで 約 S 分 ほ， i く。 

平 B は JJ たちが ヮ ン サと往 

き f る *» 通り も- H 曜 B と あ 

つて、 ぇらく閑3}^としてぃる。 

マン ショ ンの 1 階の まった 

ところに 位 M している ため， 通 

りから は s の 様，^ はわから ない 

が- S 問」 g というのに すでに 鈥； 

x が： H わ つ てく るよう だ。 

* カジ ャビ. 'ン。 さは どに く は 



ない 内に は， もう 6 入の チヤ 

レ ンジャ II C ギャラ リ— が ！; 

して， as モデ —ムの をして 

いるの だった。 

チャレンジ ャ 16 入 は ■ = 比 

野 くん 以下、 いずれも $i;J だ 

力 かなりの つらだましい を M 

せてたくましさ*-^^!じさせる。 

今回の ゲ ー ムラ リ I の -丄ゲ 

—ム は、 エメラルドで 入 J< のん e 

ぃサ I カス チヤ I リ—、 ギヤ プ 

ラス. ザ ビガ ■ ボン ジャック、 

ザ . ギネス- パ ンチ アウトの 6 

醫。 

6 入の 中には- 213 のゲ ー 

ムを 一 度もプ レイした ことのな 

い 少年 もいた の だが、 き 刖にゲ 

1 ム を M 疋しチ ャ レ ンジ ャ 11 tt 

決定して いた ことから、 彼らに 

は ハンディ を 付 けず 条件と 

！ a なして ラ リ I を 開： g す る こと 






手つき う ？ 





ャラリ I の «1? り Hs" い を 気に 

しながら、 ボタンと レバ I で M- 

sfffl 手， 5 つてい く。 チの ポジ 

シ ヨン もなかな かキマ ッ てビシ 

バ シと 好調の よう だ。 

第一 一組 は 地- 兀の宮 川 くんと 小 

川 くん。 超 得意の パ ンチ アウト 

を- 第-組に とられて しまった 

宫川 くん は、 小川 くんが 最も 得 

E とする ザ ビガに チヤ レ ン，， ン。 

に 得意 ゲ ー ムで ボイ ントを 

取った はう が. ぁとが：！^？楽にで 

き ると "フ から」 

と い ラ 小川 くんの 言葉 どおり 



に、 91239 占 叫の スコア を あ 

げて， ザ ビガで は トップの 成 

を あげた。 



最終 組 はこれ ま. 



メラ ルドに 入りび た つてい る碟 

辺 くんと 樓 本 くん。 これと いつ 

た 得意 ゲ —ムが チヤ レ ンジ梭 種 

に 人 つて いないと いう- 1 とで- 

ファ ー スト チャレンジ は ギヤ プ 

ラ ス。 

2 んとも 「そんなに 得 意な ゲ 

—ムじ やない から 期 侍しないで 

ね」 といいつつ も- 結果 的に は 

3 位 タイ。 不田 M という か、 気 

があって いると いうか， ぬ あん 

と 92400 点の 同 スコア。 今 

までに も" 数多くの ゲ I ムを乂 

の は 初めての ケ —ス だ。 

実力の 伯仲して いる ゲ ー ム少 

年た ちなら ではの ：： プ 二 ングな 

のだろう。 

どの 組 も" ギャラ リ I に 開 ま 

れ て- かなり 興奮 している よう 

に： la える が、 ステ イツ クを 揮る 

手ゃボ タ ン を 押す $ に は 緊張 

は： a.,!- れず、 リラックス した,；^ 

.3**- している。 

カメラが そっと 近づく と、 J|< 

配 をお して か， どの チャレンジ 



"地元で" ェ 



ャ— も 急に B に 力が 入り i し 

て- つまらない ところで ミス を 

する よ. フ；/ 

プ レイに 夢中に なって いるよ 

うだが- ちゃんと カメラ を 

している 様子が ありあり。 

「調 T くる つ ち やうよ」 (磯辺く 

ん) という 卢も あがって いたが、 

AM ライフ 掲« が：： U 的の - - の 企 

がなければ $ がない 

ので、 チャレンジ ャ I に はお か 




芙稳 (14) . 

ゼビ ウス、 シー 77 "イタ一 ポセィ 
ドンが 得意と 力' * BitfK ん PMt 
川 崎 市から 擊 けつけ た ゲーム & 実 

加 a 1 つたが， aiH 
の プレッシャーの ため か， 全 < 奮わ 
■Titk 「楽しかった。 ふつ ラは 
あんな ものではありません」 とづ iiSL 
ぃス トー リーの ある ナム コのゲ 一 

ムが きで 毎 B ゲーム tlfl け «X 
ている ゲーム & 






小川 flt*«S(14) 
itLraft»»»r, ゲ ー*» さ 年 *■ 

お， "イス 3 ァ at»:i*©5 人 

れ ている ゲーム 狂 「おも しろかった 

よ。 どんどんと、 こんな: ifein を やつ 

て (よしい」 と^^»6<0?£き。 お金 を 待 
たないで やって J|t て は 入の プレイ を 

## に iilttt* 考え 6 の だとい う， 




舰宏 (14) 



惜し く ！ > 2 点^で 2 位に 甘んじた 

が. ayi に rsMg しました。 2f, ケは 
まぐれです」 と。 ナム コの ゲームな 
ら 何でも 好きに なって しまう という， 

； Ml [なほ どの ナム コ エメラルド 

(om (sw ぐ 近" -cmr-s 
— 60は やって （6。 Ti*«pn い 

おうし ダーム を やめる つもり は あ 
りません」 とキ ツバ ジ 言い切った。 



緊張の 連続で 

日ごろの 実力 を 

充分に 出せない 意外 さ 



I による lis に ピリオドが 打た 

れ， いよい が 始まった。 

ゲ ー ムラ リ 1- C して は 初めて 

の 試みと いう こと もあって、 M 

計に 手間 どったり、 プレイ 中に 

ハプニ ングが 生じた りして ヒャ 

ヒャド キドキ の スタッフだった 

が、 is4 時 M 分、 集計の 発表 

となった。 結果 は- 一番 人き 

つた 第一 組の 黒 田 くんが、 あま 

りに も 強い プ レツ シャ— に 圧し 

つぶされて か： K ド位。 ^ の 日 

比 野 くん はサ —カス チヤ ー リ— 

と ギヤ プラスで トップ sssra し 



てザピ がで. 



. 'ップ をと つた もの 



—ム才 —バ I で 4 位。 パン チア 

ゥ トが大 得意の {DC 川 くん は， ボ 

ン ジャック、 ザ - ギネスに 失格 

した ものの- パ ンチ アウトで ポ 

イン トを かせぎ • 他の ゲ— ムで 

取りこぼし をし なかった のが 幸 

いして、 みごと 1 位 *,s しガ 

ッ ッポ —ズ。 

いちばんの ネア カチ —ム 三 

組の 礎 辺 くん は， どの ゲ一ム に 



に スコア を かせいでの 。「ま 




どん ど- J どんと 各チ I ムとも 

スケジ ュ —ルを こなして い/.. が， 

最悪だった の は • ボン ジャック 

と ザ . ギネス。 

だれ ひとりと して 規 { るの 5 分 

間 を 待 3? きる チヤ レ ン ジャ— 

が；？^ゎれなか つ たの" -。 

. ホン-シャツ ク では、 IKtsK か 

つたの が宮川 くんの 4 分^; ；、 

1600070 占 r 最短 は 1 分 S 

秒で チョンの B 比 野 くん。 

ザ . ギネス は 全 U が 3 分 台で、 

, J れまた どうに もなら ない ほど 

ブザ マ な 結果と な つ てし ま つ た。 

この種の ゲ I ム では、 -s-.^- 

f 1. あるいは 競技 t?:ffi を 

** 少变. */ する 必要 も ありそう だ。 

午後 2 時 に 閱 会，？：.^ 一 .！--:; して- 

約 2 時間で 6 入の チヤ レ ンジ ャ 
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GAME RALLY 



ゲーム!！; リス コア （ U: (のみ) 



橋 本 晃ーひ 5) 
ゲー 年で， ？Me(MW: ゲ— 

ムはザ • ビクク レスリング。 「サ 
—カス チャーリーの t きに は、 とつ 

て も SIBK したけ ど、 その あと はかな 
り リラックスで きたみたい」 と は, 4 

つ た も のの 第 5 で少 L 不; S«L 「^ 
の *i りに コミカル もので ifi-K の 力: サ 
イコー、 ナム コの ゲーム: *;!ff きノ」 
t ャケタ 





ぐれです よ」 などと テレ てはい 

たが ■ トップに 2 ポイント 差と 

Si いて 悔しが る ことしき り。 . 

方の 樣 本 くん は- カメラ を 意識 

しす ぎ たせい か • の {tf 力 を 

発揮し きれずに 5fi. フ —ビ I。 

1 位から 3 位までに トレ —ナ 



ヨンゲ —ム、 そして 4S„ ^者 全 cn 

にス テツ 力 I を 手渡して めでた 

it なった のです。 




wiptw 長 • 青木 

つて" うる K!; あん 

冲問 たち. また 数 く 

f てい (たのが-一 

セン ク—. ェメ ラルに 

ヶも はに の あと， fi い 

ムマ „. ンが プレイし ■ ； 

二」 化 まっている 

」 はや が 多く 



. に-卜の は- 

- く- ゲ丄 

そして. NEW ゲ I 

たちの 意 as*- に I 

V. "ベる ようにし V- 

--— に は 評の よ 

. その 時 

による ゲ I ム. K 

ギヤ プラス) を 行なつ ダ 

客に よる チヤ レ 

ゲ— ム人 <m 以外に t 

した J?:i 以 にの スコ 




-ヽ ^木さん。 どんな 

.r て ん でもら お. つ 

B 夜， えてい， 

-. - ,T- ビ I サ— ビス. J 



はたまた その 逆に ふ 




¥£ ま 



チャック ン- ポップ 



(タイト一) 




迷路からの 脱出に 

青春 を 燃やして 

みたり する ぞ つ /. 

攀ゲ —ムの 基本的 遊び 方 



まず は 基本的な、 ゲ— ムの遊 

び 方から。 プレイヤ— は チヤ ッ 

クン を レバ— で 操作しながら、 

オリに 閉じ込められ ている ハ— 

トマ— クを、 オリから 逃がして 

やり、 チャウ クン 自身 も 迷路 か 

ら 脱出しょう という ゲ —ム" 

もちろん 邪 B? をす る 敵が い て、 

それが モンス タだ" 大きな 目玉 





と 口 を パク パク させながら、 チ 

ャ ッ クン を 捕まえよ-つと 勤き ま 

わって いる。 対する チャック ン 

の 武器 は、 f だ。 

とい つても 強力な 破壞カ 

が あると いう わけで はなく、 煙 

が モク モクと でて くると いう 程 

度の もの だ。 モンス タ はこの 煙 

g れ ると やられて 消え 




てし まう。 I 個の！ 5 で モンス 

タをニ 匹 以上 すと、 § の あ 

つた 所に ポ— ナス • フル I ッが 

出現す る。 二 匹の 時 は りんごで 

四百 点" 三 匹 はさく らん ぼで 六 

百 占 r 四 匹 以上の 場合 はいち ご 

の 八 百点と なって いる" 

また ごくまれに、 ポ— ナス • 

フル I ッの かわりに、 キラ キラ 

蠓くハ I トマ I クが 出る > J とが 

ある/ そして 二の ハ— トマ— 

クを 取る と、 1 の チャック ン 

が. - ス —パ I チャック ンに 変身 

して S5t になって 大 活躍が でき 

るの だ。 

ス —パ I チャック ンに 変身す 

ると、 ！ S.1 マまでの 倍の 速度で 動 

き 回 わる- Jとがてきるー^<i:自分の 

SSlSt で 死ななくなる ©モ ンスタ 

に 体当たり をす る だけで モンス 

タは 死んで しまい、 千 点 もらえ 

る 1,4:- 二 千 点 はいる (自分の 体が 



点に 体当り をす る だけで モンス 

タが 点滅し だしたら； ほ 意)、 など 

の 特典が あるので、 ぜひとも チ 

ャ レンジし よ-つ 

制限時間 も 設けられて いるの 

で、 余リ 時間 を かけないで プレ 

ィす るの も n ッの ひとつ だ。 

やっとの ことで 迷路 を 脱出す 

ると、 ポ I ナス 点が もらえる 場 

合が ある。 その ポ— ナス は、 卵 

から 変身した モ ンスタ を 全部 殺 

した 場合 は 五 千 点、 逆に モンス 

タを I 匹 も 殺さないで^ 出した 

場合 (つぶれて 死んだ 時 も ダメ) 

にはニ万._^lt_^ラスチャ ックンが 

I 匹 追加され る- 

し かし、 モンス タを 全部 殺さ 

ないで 脱出す ると、 次の 迷 K の 

時に 生き残った モンス タが でて 

くる ことがある。 それでも モン 

スタ は、 I 面に つき 十四 匹まで 

しか I？ えない ので 心配ない。 



テク 二 ック ひとつで 

チャック ンは 

すつ ごい 働き を 

しちやう の だ や 



參 応用 テクニック 集 




0> 落ちる の はやい ぞ しねし 

ね モンス タ £7)*£ 

たて 穴に 追し つめられた 時、 

穴に 落ちる *«5 に flB¥ を 穴 
に 3 とす。 «» 力 冗ち る 速 

* よ り チャック ンの方 力 se 
いので、 あと を 追って 穴に 
入って 来た ァホな モンス タ 
は， あっさりと 死んで しま 
う。 めでたし めでたし 




二つの »?1 をせ まい 所に S 

ET すると、 意外に 邋 くま 
て がる ことに 目 
を 付けた ハイテク ニック。 
ただし 失敗す ると 自殺して 
しまう ので、 HgsnlH* も 
考えなければ ならない。 
i^Ytype 



翁 >^ Y り f« 




せ滅 , 




③コ iwminft 

： 追つ かけ モンス タを， まく 

i 時に 使用す る 5* テク ニッ 
クで、 やろうと しないのに 
： レバー 操作 ミスで 起こる こ 
i とも 時々 あると いう tt„ 

@ス リス リ 'モンスター 
(別名 モンス タ いじめの SO 
逃げ モンス 夕 を コの字 型の 
^^路に追ぃっめて、 *| 弾 を 

一つ ポ a ッと 置いて 5Efi の 
を 待つ という、 ま 昨に!! Ml 
な テクニックで、 これ を マ 
スター すれば、 蘭» に »げ 
モンス タを » せる。 

移動 ブロック 上の 爆弾 は、 
二ろ がる 二と に 目 を 付けた 
テクニック —つ。 た 
だし その M は 自分 も ブ 
a ックに ft れな いという 欠 
点 も ある。 




。sus しの 技 

追 駆け モンス タが 自分の 後ろ 

に ビタリと く つ ついて 来た 時に 

使用す る。 

チャック ンは， 自分の St を 

ギリ ギリの タイミングで 追いぬ 

くこと がで きる ので、 SSIS を 先 

に 落として おいて、 そこ を かけ 

ぬける わけ だ。 モ タモタ してい 

ると 自分 も やられて しまう ので 

i。 

ジ ヤン ビング • ポンプの 技 

もし 自分が 登れない 壁が あつ 

て、 その 向- でつ に モンス タ がい 

る 場合、 チャック ンを ジャンプ 

させながら、 同時に を 落と 

すと、 は 壁 を 越えて 落ちて 

いくとい う テク- 1 ック。 

穴蔵 二ろ がしの 技 

«^ は チャック ン よりも 小さ 

いという、 あたり 前の ことから 

できた テクニック。 チャック ン 



が 通れない ような 所で も、 f 

を- 1 ろが して 入れて しまう とい 

ぅセ n ィ技。 

OWMlsa としの 技 

左右の as: を まったく 同じ 場 

所で、 時 をお かないで 破裂 させ 

る 技。 

IT か 同心円 状に ひろがって、 

たくさんの モンス タを やっつけ 

る- 一とが できる。 

o«g 晴落 としの 技 

せまい スぺ —スに はいり 込ん 

で.' 自分に 近づいて くる モンス 

タ だけ を 殺す という «- い 技。 モ 

ンスタ の 数が 多い 時には、 .S 

だが モンス タが 少ない のに やつ 

ている と、 時間が もったいない 

ので， そ S 時の 状況 をよ く 考え 

て 使おう。 

ショ I ト ジャンプと ロング ジ 

ヤン ブ 

これ は 枝と いうよりも • 基本 



左右の どちら か 片足が 段の 上 

にほんの 少しで も 乗って いれば、 

自分 の 身長の 半分 は ジ ャ ンブ で 

き、 両足の 下に 段が ある SNn は， 

自分の 身長と 同じ 高さ だけ ジャ 

ンブ できる という もの。 

0.? モンス タ直擎 at の 技 

モンス タが 水中に いる 時には、 

St を 落としても 煙が でない た 

めに ■ モンス 夕 を やっつけられ 

ない と 思いが ち だが、 水中で も 

St は 爆発して いるので、 その 

直 ¥ 彈を モンス タ にぶつ ける と、 

モンス タは 死んで しまう。 

難しい 技 だが • 使える と 水の 

面 も 楽に ク リアで きる。 

- 旅 は s_~ れの技 

，チャック ンが 死んでも、 

は 生きて いて 爆発 もす るし、 モ 

ンスタ を や つ つける- 一と もで き 

る * というと ころに 目 をつ けた 



制限時間が 近づいて、 もう 脱 

出 は 不可能 だと 思った 時、 モン 

スタを 引きつけ ておいて、 左右 

の f を 出し • 発した 直後に チ 

ャッ クンが 死に" 当然の ように 

モ ンスタ も JS けなくな つてし ま 

うので、 一緒にお ダブ ッ となる 

の だ。 

モンス タ おどかしの 技 

出口に モンス タがゥ ロゥ^ し 

ていて、 脱出で きない 場合 は、 

出口の 近くに #9: を だす。 そう 

すると モンス タは、 ビビ ッて奧 

の 方へ と？ 3 て 行く ので、 その 

スキに 脱出して しまう という テ 

ク ニック。 

しかし、 モ タモタ していて 爆 

-S が！ S してし まったら、 自分 

が やられて しまう ので- 注意が 

必要な 技で も ある。 






ゲ I ム おん 

s 

ゲ I ム でず ミ ：！ ニケ ー シ ヨン 



ゲ— ム センタ lli 入る 

a てる ピラミッドみ^ いな <n、 

炎.， 〈のお シリ —ズ もの „Y かで も 今 

ポットをぁてて徹^^剖(？)してみな 

ち 取材班 約 I 名の ピ V- はずれ ゲ— ム ルポ/ 



:x=、 任天^に 乘り 込む 



のに 服装 は M ない _ 

- の 格好で、 W テニス を 生 

んだ 任天堂 を 目指した ので ある。 

セッティングして もらった テ 

ニスの 赤い テ ー ブルの 前に 座 わ 

り， 莫 剣な 眼差しで モニタ I の 

デモ を 見る。 ふ —む、 g はな か 

なか 手 ごわい： しかし、 これな 

ら やれる/. 橫 にいる スタッフ 

A が * 早く やれ, ぶ という 目で 

見て いたので、 つい ポタン を 押 

してし まった。 

まず、 「コンビ ュ I タ対 I 人」 

用。 なんとい つても スゴィ の は、 



ゥ シシ、 私の サ I ブは i な 

の だ (まぐれな のか 何な のか" 

サ I ブ だけ は ズポッ と ェ| スに 

決まる) "おは • ャ ケクソ になつ 

て、 レバ I をぐ るぐ る 回し、 く 

やしが つてい る。 

それにしても、 不思議な もの 

で、 対人 M で プレイす ると、 ナ 

ゼか、 面面の 中の 相手が、 テ I 

ブルの 向こうに いる 人物に ダブ 

つ て 見える - 

相手の キャラクタ I が、 トン 



一 カンな こと を やる と. つい 

n を 指差して 笑って し 

二れ は、 私 だけが 感 

じる t8 なのか、 はたまた • ス 

タッフ<:に対する個人的ゅ^1^な 

のか？？？. 

ワッハ ッハ と 笑いす ぎて しま 

つたせ いか、 バスが できな くな 

つてし まい、 また 負け。 やっき 

になって したが、 結果 は— 

i£5 敗. 

側で 見て いた 枝 術 担当の？ _f 川 

さん は、 「やはり， これ は！； れ 

です よ」 

と ありがた くもなぐ さめて く 




空ス近 
を 1 未 
丄来 
つ 1 
〃へ 



ゲ— ム 後お 




よし/ じゃあ 次 は ダブ ルス. 

スタッフと 一 I 人で コンビ ュ一タ 

に チャレンジ- - 川さん の 励ま 

し を 受けながら の プレイ， 

シングル のとき は、 男性 フレ 

ィャ I だった のが、 ダブ ルスで 

は かわゆい 女子大生 風の フレイ 

ャ I。 心なし か、 隣の スタッフ 

A の 顔が ニコニコ (フン/.)。 

さあ、 プレイ ポ I ル" うつ、 

強い。 こちらの コンビ ネ —ショ 

ンが 悪い のか、 相手 前衛の 絶妙 

のポレ —で 次々 に 点数 を とられ 

る" こちらの 後衛の バスした tj^ 



がすぐ ポレ I 



； 6 つて 返って く 



そうだ、 ロブ だ、 nr フ (と 多 

少 あせり 気味に)。 フッ —のパ 

スで 返したら、 すかさず 相手 前 

術が 前進して ポレ —で 決める の 

で、 こちらの 後衛が 返球す ると 

き は、 左 ポタンの ロブで 返した 

方が 良い ことが わかった。 

コンビ ュ I タの壁 は 厚かった。 

四戰 全敗。 ゥッ、 みじめ" 横目で 

スタッフ A を にらもうと 思った 

ら、 むこうが にらんで いたので、 

『くな つてし まった。 



みんなで やれば 、ヘム も はずむ， 



二人で プレイす ると、 画面の 

中の 相手が、 I 相手の 人と ダ 

ブ つて 見える. それだけで も、 

野外で やる テニスと 同じく らい 

の Isr 相手の プレイ を ほめた 

り ■ けなしたり、 和 1； あい あい 



の lis 気 ■ さわやかな 夏 空の 下、 

汗をかきながら プレイす る 気分 

で、 バ —トナ I との コミュニケ 

—シ ヨン を 楽しめる。 

i 一れ までの ビデオ W 



たよう だ， おのよう なおし やべ 

り 大好き 人 £ に はもって こいだ 

な —などと 思ったり して (最も 

プレイ 時間が 短い ので ■ 百 円 玉 

がた くさん いる). 



—スポ I ルが あるが、 後々 もい 

ろ I ん なスポ —ッの シリ— ズら 

のなん か 出れば， もっとも つと 

- 一とう けあいな の だ 



とま あ、 こんな 具合で «テ 二 

スの 興奮 を 残し、 任天堂 を 後に 

したので ある 世 M はもう 夕 * 

れ時。 サラリ I マンた ちが、 せ 

つせ と 家路 を 急ぐ。 

きょうは I 日、 テニスに 燃え 

た， あ— あの スマッシュ は 気持 

ち 良かった な あ ；… と、 まだ ゲ 

—ムの 興奮が 冷めない" 前 を 歩 

く スタッフ A を 見る と、 仕事 を 

思い出す ので、 ひたすら 目線 を 

そらして、 I 人 足感に ふける 

I スは テレビで よく 観お す 

テレビで 見る ものと 同し なの 一：?* 



ロブの 使い 





レ I、 スマッシュ をし に 前に 出 

る タイミング など、 テレビ を 参 

考 にす るの も I つの 手 かもしれ 

ない， 

コンビ ュ— タ 相手の 場合 は、 

テクニック も 最初 は、 低 レベル 

からな ので ■ やれば やる ほど- 

相手もう まくな つてい く- その 

手 ごた え は 十分 ir 

と、 あ —だ こ— だと 考えて い 

るう ちに、 もう 駅に lis いてし ま 

つた。 IS 分 は 明るい- きょうは 

よく 眠れそう だ， 

ricx 日.， 1 曜日 テニスの 試 

」 楽しかった， と 日記 



台に 

リカ 



ス-4^2 ： ま 



開発 ゥラ話 t^^ w 



. '指向の も 

！ どなので- 現代に 近 

つま リ^ y$ の 地球 を 



しょうと いう 一 一とに なつ 




はよ く あるし、 スピ— ド感 ばか 

りが 強調され てし まい、 ，.t — ^ 

性が そ- 1 なわれ ると いう > 】 とで、 

へ リ コプタ I にして みょうとい 

う 意見が でた。 ヘリ コプタ I な 

ら、 空中戦ば かりで はなく、 ビ 

ルの 谷間 や 洞窟な どのせ まい 所 

にも はいって いけて" 地上 攻擎 

などの.. ハタ I ンも できる し、 ス 

ピ —ド感 もちよう どい いぐらい 

ではない かとの 結論 だ C 

そして その 頃、 ブル— サン ダ 

I という ^闘 ヘリの 映画 も あり、 

話題 性 も 十分だった という 一 J と 

も あるそう だ U 

次に ゲ— ムの 内容 だ。 出て く 

る 敵 を擎ち 落とす だけと いうの 

ではなく、 ある 程度 自機を 操る 

- 一とが でき、 障害物な ど を 避け 



て- J なって しま-つ- J とが 多い の 

で、， 全て レ— ザ —ディスクに 香 

きこんで しまう * という 方法 を 



二の ために アニメ を 描く の は 

大変な 作業だった らしい。 I 時 

I 間 ものの アニメ 映画と 同じぐ t 

の 期間と 何千 万と いう 制 か、 

かかって いるそう だ。 

ゲ —ムの 1 度 は 高く、 デ I 

タイ— スト 社内で も、 最後の 大 

要塞 を 破壊す る ことができ たの 



この ゲ— ムは 全部 シ —ン 

あるが， 二の.； 

^出す か はスィ 

_ 一とが 可能。 

いは 順番の 方、 アメリカ 

ノン ダムの 方が うけ 

ている そうだ。 

海外で もこの ゲ —ムの 人気 は 

まく、 レ I ザ I もので は トップ 

を 競って いるた め、 これから も 

レ I ザ I もの は、 どんどんと 作 

つてい きたいと いう こと だ。 



ヘリ コプタ ー 

ならではの 操縦 性に 

興奮が 高まる 



參各シ I ンのポ イン， 



ニュ |ョ| ク 市街地 

この シ ー ン は- 順番の ある マ 

シン だと I 番 最初に 出て くるの 

で、 比較的 やさしい。 自由の 女 

神の 周辺の 敵 は、 でて くると こ 

ろ さえ 覚えて しまえば- すぐに 

やっつけられ るが、 破壊した 敵 

の 破片が 飛んで くると】 J ろで は、 

すぐに レバ— を 下に さげて よけ 

なくて はならない。 そこから ビ 

ルの 谷間に はいると、 レバ— 操 

作が ポイントになる。 

グランドキャニオン 

最初の 空中戦 は、 なんとか ク 

リアす るが、 谷 ぞいに 飛んで い 

ると 岩の 中 や、 壁に 砲台が うめ 

こまれて いるので、 これ を 破壊 



する のが 難しい， 正面に ある 砲 

台 を破壞 し、 壁に ぶっからない 

ように 上昇す ると. また 敵が い 

ると い うような と - J ろ も ぁリ、 

難易度 は 高い" 

海上 

まず 正面に 見える 戦艦 を破壞 

する が、 このと き 大砲が こちら 

に 向かって 旋回して くる。 ここ 

であわて て ミサイル を S. たずに、 

黄色の ロック マ —ク がで てから、 

すかさず E- つ。 海中から 急に 出 

てく る 潜水艦 をう まくよ けて、 

空母 を やっつけ ると、 この シ I 

ンはク リア。 

ィ I スタ— 鳥 

- r 一で は、 あの 有名な モ アイ 



て 飛ぶ と い う 要素 も 入 れ る。 

そして 戰關 場面の 况も、 単 

I ではなく、 様々 な 要素、 たと 

えば、 大都市の 中での 空中戦、 

海上に 出ての 戦艦との if い、 敵 

要塞との I 騎 打ち、 などなど を 

入れて バ ラ ェ ティ., SJljJM たせる。 

それに、 スト 1= 'I をつ けて、 

最終 目標と いう もの をつ くるよ 

うに するとい つた 具合 だそう だ。 

- 1 のゲ I, "が 今までの レ I ザ 

I ディスク ゲ —， q と 違う 点 は、 

敵が レ— ザ —ディスクの 絵の 中 

にいる とい-つ. だ、 もちろん 自 

分の 弾 も 絵に 含まれて いる。 二 

れ までの レ— ザ— ディスク ゲ I 

ムは、 レ— ザ —は **と して 使 

われて、 敵 や 自分 は PC ポ— ド 

から 出す という やり方だった。 

しかし これ だと、 破壊した 場 

合 の 爆発 シ ！ ン など を 出す 場合 

に. 画面が とぎれて ゲ I ム性を 




の 像が でて/ 

くる *5 車 を- 

す ると ク リアで- ややかん たん 

である。 

小 要塞 

ゲ —ム is 半の 山場で ある。 

林 地帯 を 通 通して、 谷間に 設 M 

して ある 基地 する が， 基 

地の 前に 戦車が いるので， 二れ 

も 破！ KS する" 



ジェット機 がで てきて、 それが 

やたらと 速い ので- 

と を 同時にお- I なわな けれ 

ばなら ない、 というと 1 一ろ がい 

くつ かで てく る。 

f の 美し さは、 一見の 価値 

が あるが、 見て いる ひま は ほ 

ん どないだろう。 

ヒマラヤ 

洞窟の 中 を 飛ぶ ので 

操作が S- 要な ポイント 

レ— ダ I に 出る 矢 一 

意して 見る • 




イデ ィァ 

まず プレイヤ- 

タ. ー が、 ，空中 を 自由自在に 

まわれる、 つまり 空中； 1|?！ 冰 がで 

きる ような ゲ I- 3 にしたい，、 と 

いうと 1 1 ろから きている という。 

今までの ゲ —ム では、 空中に 

浮いて ぃる§ でも、 上から 晃 

ている ので、 立体 惑と いうか 3 

つたから、 そ 

れを橫 から 見る ようにして. 地 

面と 空中の 高度差 を 強調す るよ 



せる の は、 若干 操作が 複雑に な 

つてし まう" これで ゲ I,. 1 内容 

の 方 も 18 では， ゲ —ムの f 

度が B くな リす ぎて しまう と い 

ソ I ムの 目的の ほう は 

空中に 浮かんで いるもの をと る 

という 比較的 単純な もの i 

-ム 内容が 決まる と、 次 は 



1 が あり、 ： 

ひか かってし： たという。 

と シン ブルに、 

鉄骨 が^^ある もの や 木の 枝 

』 一 かの ゲ— ム のよ 

"に 屋敷の 中と いう 案 もあった 

そうだ。 

そして 最終的に、 今の バ ック 

の 世界の 名所 (？. ) になった の は、 

旅行 会社の パンフ レツ 

借した もの だとい う" 

最後に 失敗^と して、 ゲ— ム 

中に いろいろな コインが 出現す 

その 出現 バタ —ンが 現在 

は， 上から 落ちて くるよう な 形 

になって いるが. 最初の if で 




3 



トき' -r^- 



■0 ~ »o-cv Ikxx)— 



令 





ナス 点への 近道 だ。 

また、 ボ— ナスが 不可能に な 

つた #合 でも， 点火して いる 爆 

弹を とった ほうが 点 も 倍 だ し、 

その他の フィ— チヤ— にも 

になる ので ぜひと ろう。 

次 はパヮ I アップの 仕方。 パ 

ヮ— ポ —ル をと ると 五秒閒 だけ 

敵 を 退治す る， 一とが 可能になる。 

パヮ —ボ —ルの 出現 条件 は、 爆 

彈を 取った 数に 閱 係して いて、 

点火して いるものが 二 ポイント、 

点火して いないの が I ポイント 

で 計算され て、 合計が 二十 ポィ 

ント になった 時に" 画面 センタ 

I に 出現して， 斜め- 

直進し. 壁 や フロア. 

射す る 動き をす る。 

これ を 取る と 1 :« は 金貨に 代 

わって しまい その 場に 停止して 

しまう ので、 その M にで きる だ 

け 多く 金賈 をと ろう。 また パヮ 

—ポ —ル 自体 も、 七色に 変わり 

ながら 得点 も 変わる ので、 I 番 

1* い 白の 時に とる ようにす るの 



一の 方向に 

一 当って 反 




得点が 五 千 点 を 越える 度に、 

スべ シ ャル、 エキストラ" ポ I 

ナスの コインの いずれ か 一個が、 

画面 上部から 出現、 最下 部まで 

落下して いき、 しばらく すると 

SEI^ してし まう。 

この コイン を， ？ 3 する 前に 

とる と、 それぞれの コインの 得 

占 ^ と 特典が 与えられる。 

まず スペシャル コイン は、 I 

回ク レ ジ ッ トが增 える と い ぅラ 

ツキ— コインで、 S 分の 一 の 確 



次の エキストラ コイン は- ジ 

ャック が I 人增 える という n ィ 

ン で- 出現 条件と して は 金貨 を 

I ポイント、 I 画面 スタ —ト時 

十 ポイント、 二 画 面 八 ポイント、 

三 画面 六 ポイント、 四面 面四ポ 

イン ト、 五 画面 二 ポイント、 六 

画面 以降 〇 ポイントで、 計 四十 

ポイントに なると 出現す る。 二 

の ポイント はパ： 'I ポ— ルのポ 

イン 卜と 違い、 表示 はない。 

また、 スタ— ト 時の ポイント 

は、 その 画面で 死んで 再 スタ— 

ト する 時に ももら える ので、 初 

心 者で も エキストラ コイン はだ 

しゃすい。 

最後の ポ— ナス コイン は、 先 

の 二つの コィ ンが 出な い ときに 

出現す る。 二の コイン をと ると、 

後の 得点が 二！ 五倍に 増えて い 

き、 I 個で 二倍、 二 個で 三倍、 

三 個で 四 倍、 四 個で 五倍まで 增 

える が、 倍率が 五倍に なると、 

もう その 画面で は どの コイン も 

出現し なくなる の だ。 

また、 この 倍率 は 次の 画面で 

は 初期 f の I 倍に もどる。 



は〕 



厂？ oloto-o-ol 



は フロアの 沫 から ■ わきでて く 

る 形に なって いた。 ゲ I ムが完 

成して 見て みると 現在の 形に な 

つていた ので、 グラフィックの 



担当者が わざと 変えた のかと 思 

つていたら、 ただの デ— タ ミス。 

それが わかった 時 は、 関 発の 担 

当 者 達 も 大笑いだった そうだ。 



点火され た 爆弾 を 

順序よ くと つてい く 

のがい ちばん/. 



r ケ I ム テクニック 



ゲ I, "方法 は、 もう みんな 知 

つてい ると 思う が、 sm 隼に iK 明 

すると、 プレイヤ t は ジャック 

をう まく 操作して、 敵に つかま 

ら ないように しながら、 I 画面 

に 二 十四 個 ある！ i, 弾 を 全てと る 

と、 I 画面 ク リアになる という 

ゲ —ム だ。 

さて テクニック だ。 まず 大享 

なの は、 点火され ている as!: を 



とっていく という 二と。 スタ I 

ト 時には、 どの «sat にも 点火 さ 

れ ていないので" _«~*«ニ+ 三 個 

の 点火され た St を とれる の だ。 

この場合" 点火され ている 爆 

を ニ+個 以上と ると、 ポ —ナ 

ス 点が はいるので、 ぜひ 狙わな 

ければ いけない。 点火す る頎番 

は 各 画面で 決まって いるので、 

二の！ える ことが、 ポ— 



ェポッ つ 社 




C 




D 


ム 


ゲ 


ボ 


ム 


、リ 




ク 




ス 




セ 




ブ 




ン 





一 台で 七 稱 類の ゲ I ムが 楽しめる 

大型 液晶 画面の LCD ゲ ー ム。 



D -1 -AYI 力ら PLAY6 ま 

での 六ゲ 1, 1 と、 PLAY-^L 

L で 七つの ゲ —ムに チャレンジ。 

P--AYI\ ァ イス クラ ッシャ 

！ ペンギン を 上下 左右に 動か 

して、 ブロックから 生まれて く 

るすべ ての シ 口 クマ を、 ブ^ッ 

ク をけ とばして や つ つけよう。 

壁の 反 K を 使う- ；と だってで き 

るの ダ。 PLAY9i. ブロック 

くずし . ぺ ン ギン を 左右に 操作 

して ポ— ルを はじき、 すべての 

プロック を 消そう。 PI-AY3 

. ワンダ I メイズ. ペンギン を 

上下 左右に 動かして、 上から 移 

動して くる 迷路の 中で、 シロク 

マから 逃げながら ポ— ルを 6 コ 

拾う のダ" 




動 する ブ ロック ゃシロ クマに 法 

意して、 画面 内の すべての ポ I 

ルを 拾おう- PLAYS/ アイ 

ス クライ マ！ 上から 落ちて く 

るポ I ルゃ ブロック をよ けなが 

ら、 だんだん！ S まれて いく プロ 

ックを I つず つ 登って いき、 四 

段 目まで 登る と I バタ I ンクリ 

ァ -." PLA Y6 ブロックべ— 

ダ— . ぺ ン ギン を 動かして、 横 

に 並ん てブロ ックを 落としな が 

ら 攻めて くる シロ クマ を、 ポ I 

ルを はじいて すべて やっつけよ 

う。 PLAYALL 6 つの ゲ 

—ムに 連続 挑 Sf —— 6 まで を 

連続して 遊べる- それぞれの ゲ 

—- " は S. ハタ I ンをク リアした 

強さから 始まる という かなりの 

チャレンジ はかなり 先 

の 話 かも 知れない。 

近日 発 S 
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小人と 魔女 



のゲ ー ムレ ベルに チヤ レン 

ジ〃： 森の 小人た ち を 集めて、 

につく き 魔女と 戦おう ゾ 



魔女の 持って いる 毒 リン ゴが 小人 S; つ 

てく る。 小人 はこれ を 避けながら、 森の 中 

の 小人た ち を 集める の だ" 

つるはしの 数 を 補充しながら 小人 を 集め 

ると" 小人た ち は 毒 リン ゴを 持った 魔女よ 

り 強くな リ、 森の 中で 小人 は 毒 リン ゴを攻 

81 でき ポイント となる- 

森の 中の 迷路 部分で 小人 を コント 口— ル 

し、 毒 リン ゴ攻擎 を さけながら、 森の 中に 

あらわれる 小人た ちに つるはし を 渡す の だ。 



つるはし を *5 すごと に、 下段の 表 li で、 

つるはし を 持った 小人た ちが I 人ず つ 点灯 

する。 

ゲ —ムの 難易度 は、 ゲ —ム セット モ —ド 

にし、 つるはしの 数 を 15SB^ と 毒 リン 

ゴの数 を 選択す る ことで ■ なんと S とおり 

もの 組み合わせが できる ■ I という- 1 と は、 

な 力な 力 アキずに プレイで きる という 1 1 と 

で、 とっても ケッコ —。 

プレゼント 3 名 4、 500 円 



目立ちた がり 星の 腕時計 



チョロ Q クオ I ッ 



ウォッチ Q に、 走る デジタル • チョロ 

Q クオ ー ッが 仲間 人り。 今、 時計 はゼ 

ン マイで 走る の、 だ。 



ir- 実車で は サン ル 

I フ 車が 大流 行。 け 

れど チョロ Q の 世界 

では ウォッチ ル— フ 

が この 夏、 |番の；^^ 

目 アイテム.^ 



サン ル— フに デジタル 表示の チヨ OQ*- 

左手に £s して、 ナウく 決めて みょう。 

チョロ QJ5 ミニ ク— パ一 と ゴルフ GTI 

の 二 車種。 リスト 部分から 着脱 可能な スタ 

—タ I が 付いていて、 レ I ス だって 思いの 

まま；！. r 

プル パックして、 スタ I タ I に カチャリ 

と セットし、 デジタル クオ I ッ しちやう の 




ふだん は デジタル クオ I ッ として、 

て 仲間が 集ま つたら チヨ □ 0- レ- 



肇時. 分-秒 ， 月. 曰 表示の」 CD クオ— 

ッ ウォッチ をル —フに 内蔵。 ベルトから « 

脱 可能な スタ— タ I 機能。 プル バック ゼン 

マイの 高速 走行。 

プレゼント 3 名 ？/ 980 円 



宇宙 ロボット を 合体 させ、 敵 ロボット 

を 倒す の だ。 通りの ゲ I ムレ ベルが 

設定で きる スグレ もの〃. 



パ —ッを 臭め て、 □ ボット を 

組立て よう， 敵 口 ポットよ リ強 

力に なったら 攻 開始 だ。 

迷路 内で 宇宙 司令 船 を 操縱し 

て、 敵 □ ポットと 戦 おう- 敵 □ 

ポットの 攻擎を さけながら、 宇 

宙ロポ の 合体 パ— ッを 拾い、 合 



ゲ I,. "の ポイント は、 合体 ェ 

ネル ギ— の 補充に ある。 

宇宙 司令 S を 四方 向に 力 —ソ 

ルキ— で コント _ul ルし、 迷路 

の 左上 か 右下に 時々 現われる ェ 

ネル ギ— マ —クの 横へ 進ませよ 

う" そこで 司令 船 を エネ ルギ I 

マ I ク 側へ I つ 進めれば、 エネ 

ルギ —の 補充 は OK。 ただし 最 

大量 5 までし 

か 補充で きな 



—ムレ ベルの) 

までの 補充し 

かき かないの 

で 注意しょう- 

下段の 表示 



体 させて いくの だ。 

合体 エネ ルギ— を 補充し なが 

ら、 合体 作業 をく り 返して いく 

と、 宇宙 ロボ は 敵の 強い ロポッ 

トょリ 大 になり、 迷路 内で 宇 

宙 司令お は 敵 口 ポ ッ トを 攻撃で 

きる ぞ" 

ゲ —ム f は- 合体 エネ ルギ 

I インジ ケ —タ— の レベル！ 

5 と、 新 口 ポットの 合体 数 ー! 

5 の 組み合わせで 通りの レべ 

ル設定 がで きる。 



ポの 合体 数が、 

g 口 ポットと 同じ か 多くな つた 

場合に は、 述路 内で 司令 船 は 敵 

を攻擎 する- 一とが できる ス— バ 

—シップに 変身 だ， 

しかし" 敵を攻 «*. した 分 だけ 

宇宙 a ポの 合体が 減 つてし まう 

ぞ。 

不意の 敵の i に 十分 気 をつ 

けて 司令 船に 宇宙 ロボ 合体の 任 

務を 遂行 させよう/. 

プレゼント 3 名 4、 500 名 



ゲ I ム 熱中 少年の うれしい 本格派 



スタ I フォ I ス 



操縦桿が 本格的な シュ ー ティング ゲ ー ム。 



—ビ— ド I を 装備し 

I 方の！ Si 略 軍の デ 

は 速射 レ— ザ —砲 

を 装備し 




を 木星と 決定し 1 略 軍を迎 8* 

する ために 出動した。 

ス— パ I サウンド デジ コム は 

スクリ —ンが 大きく、 操 縱桿も 

操作し やすい グリ ップ タイプ を 

採用。 レベル は 四 種類- ゲ —ム 

バタ— ンは 七つで、 その 興 S 度 

は ナミで はない。 

地 KiS® 軍の 主力 機 - T 

ファ イタ I は、 パルス レ I ザ— 



ス ビン デス フ ァ イタ—。 GAM 

E 5. /恐怖， V ィ ン ディア ンフォ 

— メ — シ ヨン。 GAME6\ 衝 

擎 /対 S ショック キャノン。 G 

A MET- z 空母 爆破 作戦/いざ 

宇宙へ。 

それぞれの ゲ I ムス テ— ジで 

は 特有の 攻 8* パ タ一ン が 用意 さ 

れ ていて， ゲ —ム をよ リぉ もし 

ろくして いる， 7、 380 円 



ーンピ ュ I タディ I ラ 1 



ザ • ラスベガス 



ラスベガス 気分で、 スリルと 與奮 がば 

つちし と 味わえる、 ル I レットと スロ 

ット マシンの ダブル ゲ ー ム。 



スロット マシンが 楽しめる • ャ 

ング アダルト 向け 

女神の ほほえみ は どの »*? 

ル— レット プレイヤ I の 持つ 

ている コイン は 二百 枚。 ケ —ス 

について いる レイアウト 図 を 見 

ながら、 自分の 好きな 場所の 数 

字 を 選び キ 



マシン を 回転 させ， それぞれの 

リ I ルをキ —で ひとつず つ 止め 

て M を 合わせる 本格^ リ 

ツキ さえ あれば- の アツ 

プル ジャックポットが 出て、 S 

SW 点 も 可能 だ。 本物と そつく リ 

の スリルと 興奮が ぱっちりと 味 

わえ る ホット ゲ —ム C 




字が 当たる 

と コ ンビ ュ 

—タが 配当 

倍率 を 決め、 _ 

獲得 得点 を 

支払って くれる。 

-ラ —の 持って いる 五 千 枚 

の コインに 挑戦 だ- 

出る か /Is の アップル ジャッ 

ク ボット 

ス 口 ット マシン ノ， ブレイ ャ I は 

五十 枚の コイン を 持ち、 一度に 

五 枚まで トライ OK。 スロット 



エポック ネ 1 



ノ 


-; 7 

r 


1 


K 


ン 


ベ 




ン 




チ 




ャ 







立体 迷路 で 6 つの シ ー ン を 表示。 

記 憶 力と 判断力が ゲ I ムの 決め 



怪物 イド を 追って 迷路 

基地に 侵入 •• ボンべ の 酸 

素 を 補給しながら、 武器 

を 捜し出し， 怪物 イド を 

やっつけ るの だ、 ス へ— 

ス コマンドの 勇士の 大活 

溪 〃： 

ポケット デジ コムの ス 

I ハ I ワイド 画面に 展開 

する、 超時空 立体 迷路が 

舞台の アトべ ン チヤ I ゲ 

— ， 

画面に は， いろんな 要 

素の 表示が されて いるの 

で、 適確に 読んで 進んで 

い _ I う。 

区画 表示 部，. 迷路 基地 内 

は 8 つの 区画に 分かれて 

いて、 ゲ —ム 中、 士ゃ 

怪物の いる 区画が 表示 さ 

れる 迷路 表示 部 ^士の 前方 4 ブ □ ック までの 迷路 

のよう すが 立体的に 表示。 方^5表示部\矢印で^!5士の 

方向が わかり、 矢印の 先の 表示 は， フラック ボックス や 

怪物 を 表示。 表示 部. Sf 士と 怪物との 対 場面が 

表示され る。 

とにかく 表示に 気をつけて 怪物 を 倒し、 脱出 口へ 向 

かおう。 脱出 口の 壁に つきあた ると！. が 点 し- 脱 

出 成功と なる。 これで 次の バタ ー ンへ" 

四パ タ— ン の 迷路 基地で スぺ —ス コマンド の 勇士 は 

果たして イド を 倒せる か。 




g 合せ 先 トミ Icso3(633)—O3l\* 田 層 コ —ポレ —シ ヨン tlo3(_ 







ゲ I ム ファンよ、 喜んでお ぐれ" 

なんた て 今月 は" 本 も 

1 1 ュ-ゲ ■ ムが めじき 

ゲ I ムラ ィフ が、 

たつの i しくなる よ/ 



々「 




タイム パイ ロッ -fi 

、駆けめ ぐる 高速 ホバ I 戦車と、 



来 知 の 或.) E# 上 に 建造され た、 

人て Is^ の L 卞で 繰り られ 

ファイト。 めまぐるし 



謎に JS1 まれた 数々 の 敵 を > ホ I 

ミン グ ミサイルで 全滅させる こ 

とが キミの 使命 だ〃： 

• 

ゲ —ムが 始まり、 画面の 中心 

に 位置して いるの が、 自分の 戦 

闢機 だ。 この 位置 はゲ— ムのプ 

レイ 中 は 動かず、 レバ— によつ 

て 向きと 画面の ス クロ— ルが変 

わると ころ は、 前 作の タイム パ 

イロ ットと 変わったと- ) ろ は 全 

しかし" 武器の 方 はかなり 進 

化し、 連射 型の バルカン 砲の 他 

に、 敵 を 自動的に 追い かけて い 

くホ I ミ ン グ ミサイル が 装備 さ 

れ、 ょリ 強力に なって いる。 

装甲され ていない 敵が、 次々 

に 現われて プレイヤ— の 戦閼機 



r 、.- あの 名 機 タイム パイロットが、 

A マ、 時代 を 超えて 一 M つてき た， 

を »s い 始める と、 いよいよ 戦 S1 

開始 二の 敵 は， 連射 型の バル 

カン 砲 だけで 破壊で きる ので- 

全て を 破壊して しまおう。 

次に は 装甲され ている 敵が で 



キヤウ チ すると、 白い 力— ソル 

が あらわれ るので、 すぐに ミサ 

ィルを 発射/ すると、 力— ソ 

ルが ロックした 状態と なリ、 光 

のように 走る ミサイルが 自動的 

に 敵 を 追ってい く。 

各ステ —ジに 数回、 編隊 を 組 

んだ ® が 出現す るので、 これ を 

パル カン 砲で 全 減させる と 高 得 

点が 得られる" 

こ、 つして、 さまざまな ® を 

やっつけて いくと、 各ステ I ジ 

の 最後に 敵の 母^が 出て くる。 

母船 もホ —ミ ング ミサイル を 装 



備 していて、 プレ— ャ I との I 

騎 討ち を 挑んで くる" 

母船の ミ サイ ルを うまくよ け 

ながら- 敵 を 破壊す ると どん. と 

ん 時間が 進んで いき、 次の ス 

テ I ジに トライと なる。 

二の ゲ一ム の 特徴 は-.^ がプ 

レ —ャ I を 追い、 その 敵をプ 

レ —ャ —の擊 つた ホ I、、 、イング 

ミサイルが 追い かける。 といつ 

た スリリングな 追い かけっこ。 

それに ゲ —ム 画面が 時間の 経過 

とともに 変化して いき、 夜の パ 

タ I ン では、 イルミ ネ I ジョン 

がバ ックに 浮かび上がる という 

美しい 映像 も 見られる (見て い 

る 余裕が あれば)" 

どれく らい 先の 未来へ と 進め 

るか、 タイム パイロットの 腕の 

見せ ど i I ろ だ" 
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クン フ ー の？ „a 入 チェ I ンとキ - 

ンボの 一 ； 入が， 必殺 ジャンプ キ 

ックと 主 ！：^リ を武 -elw に- 天空の 

支配 . おに： 決 を 挑む 痛快 ァ 



まず 操作 方法 だ。 レバ— と 押 

し ボタンと いうの は" 他の もの 

と 変わらないが、 特殊 マイクが 

一 本 使われて いると ころが ュ 

二— クだ。 

第 I 面面 は、 上下 左右に ドア 

がた くさん 並んで いる 館から 始 

まる。 二 こで は 竜の 手下の ショ 

力が 攻 f 仕掛けて くるので、 



I タイ クン (セ イブ 電子) クン フ I が ビデオ ゲ 1 ム になった。 ァ チヨ ァ / 



ジャンプ キックで かわして 踏み 

潰して しまおう。 

そして、 並んで いる ドア を 開 

ける と、 中に いろいろな 宝が 隠 

されて いるので、 次々 とそれ を 

捜して いくの だ。 しかし、 たま 

に 火 を 吹く ドアが あるから 注意 

しなくて はならない。 

階上へ 昇る に は、 特殊 マイク 

へ 向かつ て 息 を 吹き かける か、 

声 を 出す (こい/) と、 キント 

ゥンが 現われて- 上の 階へ 運ん 

で くれる。 

次の シ I ンは、 天空 を 支配す 

る 竜が、 地上で は 竜神に 姿 を 変 



えて、 画 面の 両側に ある 柱から 

拔け 出て くる， 

竜神 は， チェ —ンの ジャンプ 

キック も 剣 も， はじき 返して し 

まう が、 頭が 弱点な ので、 ジャ 

ンプ しながら、 剣 を ig?! めがけて 

投げつ ける のが コッ だ" 

第三 シ— ン になる と， 一挙に 

画面が ス クロ I ル して、 自分が 

天馬に 変身す る。 

竜 は 雪の 中に 潜んで いて、 頭 

と 手 を 出しながら、 ッメと 口 か 

らの 火炎 攻 S* を 仕掛けて くる。 

天馬 を 操作す るに は、 ポタンで 

上下に 移動し、 レバ— で 左右に 



動く。 攻 おは 胸飾りで おこなわ 

れ、 方法と して は マイクに 向つ 

て 叫ぶ («* て/.) ようにす る- 

竜 をう まく 退治す ると、 次 か 

ら はいよ いよ 竜神の 天空 城に 近 



ある ヮシが 襲って くるが、 それ 

をう まくよ けて 天空 城の 中へ は 

いっていく- 

天空 城で は" {.5 神の なかで 

も 時に 強い トラが いて、 この 大 

敵 を やっつけな いと、 立 B>w と 対 

決する- ) とがで きない の だ。 

しかし プレイ 次第で キミ もい 

つか は、 ジャッキ I チェン？ 



■Hi ~JI^SS3l 




の 合 打れ どき 

も 2 にたてで に： 

の 体 はれい 得 は 

な は i* た く 点 ' 

の 'つり = をヒ 

で V て '守 ぁッ I 
' S し得備 げ ト 



つ 



ら にに ム逢 
れ逆加 ラ # 



i 通 場、 ぎ 



'きい 対ち が を 
コ る 人 は 持試ァ 

ンブで 'つ 合ゥ 

I ャてム るポし 
タ I いは ポィょ 
をのる 続 インう 
相 方 f 行ント 。 
手 は荅で ト制 
に 、もき がな 
K 引 勝る あ 、 
合 きっしる き 
が 》S て 'う 分 



-ム 登場。 

タンが 二つと いうの は、 テニス 

なんかと 変わらないし、 画 面が 

二つ あるので、 攻 側はパ ック 

ネットから、 守備 俩はバ ックス 

クリ —ン から 見た 給が 見られる 

の も • ュニ I クな 点だろう に 

VS テニス もそう だった が、 

やはり V S システム というの 

は， 対人で やる ほうが、 おもし 

ろ さが S- す. ぜひとも 対人で 

やって みょう. 

最後の 2 イニング ス (8、 9 

回) は、 サ I ビス ゲ |< "となつ 

ている。 7 回まで いけ JJg 動的 

に 拭 合 終了 ま で 遊べる というの 

もい い アイディア だ。 



一 イノ n ッ タノ コッ タ〃： 

ことができな いので， 無駄 使い 

はさけ るの だ 

呼び だしが 終わり， 両 力士： S 

塩 をまい て 仕切りに 入る と、 S 

手 力士の 足 もとに、 タイ ミン， 力 

カウンタ— が 表示され る。 1, 

レイヤ ー はこの 数字が にな. < 

時に、 赤 ポタン を タイミング.. 

く 押す ようにしょう 

が に 近い ほど， タイ 

く 当たれた ことにな リ、 後 m 

負 展開 を 自分に 有利な 方向 

もっていけ るので、 タ イミ， ノ 

よく レバ一を 入れよう- 

赤 ポタン を 叩きながら、 古 

あがった 場合に は、 レバ —め 

向で、 ハリ 手、 ッッ パリ、 ハ 

キコミ がで き、 赤 ポタン を ffl 

ない とき は、 まわし を 取る. t 



VS ベ —スポ I ル 



に 入， 4 の-" 



アップ されて ビデオ ゲ ー ムに。 

VS システムで • 一 一入の：？ 

W おもしろ さは 抜 M^,. 

搴 

ゲ I ムの方 は、 5S を その ま 

まシ ミュレ —、 ン ヨンに した もの 

で- 実戦で 使われて いる プレ— 

は" ほとんど OK だ： 

攻 S- でい えば、 ヒッティング • 

バント， ヒットエンドラン、 盜 

S- などの 多彩な 攻め や、 盗 5- さ 

せよ， ゥ とした ラン ナ I を； s¥ で 

IDK す、 というよ うな こまかい プ 



(任天堂) 



レ I も 可能に なって いる" 

パ ッタ— ポック ス 内の パッ 

タ— の 位置 も、 四方 向に 動かせ 

るよ ■r' になって いる これに 

よって 変化球 を 打ちく すした 

り、 好きな 方向に 打てる (なれて 

くると) ので、 ぜひ 活用しょう。 

次 は 311 網 ピッチ ャ I の 球 

M は、 ス トレ— ト、 力 —ブ、 

シュ —卜の 三 つ だけ だが" ス 

ピ— ドの コ ン トロ I ルが できる 

ので、 バッタ I の タイミング を 

うまく はずそう， - 

ラ ンナ —を 塁 に 出して しまつ 

て も、 けん 1 が 使える" いい 

タイミングで $JT けて、 ラン ナ— 



VS ゲ. 'ム第 3 弹/. 

本格的べ I スボ I ル ゲ.. 



^ijljk (新 日本 企画 テク ノス ジャパン) 横綱 n;: 指して ハツ ゲ 3 



テク/ スジャ バンが， 

呼んだ プ D レスに 次いで！ ..3,. 

^技 ゲ— ムの S?. -?. 

；！^から次へとな^？する強：^ 

. ^を扣 t.i' に * 横綱まで まつ- 



クレジットが はいると、 ふれ 

太鼓が 鳴り 出し、 自分の シコ名 

を 決められる ようにな つてい 



る この 時の シ n 名が 後で 番付 

表に Si るので" かっこいい 名前 

を 考える ことにしよう 

プレイヤ I は" 画面の 左側の 

力士 を、 八方 向 レバ— と 赤と 青 

二つの ボタンで！ 作す る- 

レバ —は、 前進 後 返の 他に 枝 

の 選択 をす る 二と もで きる 赤 

ポタン は， 叩く ことによって 自 

分の バ ヮ I が 上 つ ていき 相手 を 

倒せる し、 青い ポタン は • 気合 

い ポタンと 名付けられ. 文字 通 

り 自分の 力士に 合いが 入 つ て 

パヮ— アップす る。 

気合い は， 画面 上に 文字と し 

て 表示され ていて、 一回 ポタン 

を 押す 度に 減って いく。 表示 さ 

れ ている 気合が なくなつ てし 

まったら、 その 間 は 気合 を 使う 



横 で 全勝す ると «^ 勝と いう こ 

とに なって， 表 賞 式 も おこなわ 



自分の シ コ 名 を B* 付に のせて 

みょう/ 



リ ツキ ー ゾ 

全ての ヒョ n を 家に つれ かえ 

ると、 ワン ラウンド ク リアと な 

り、 次の ラウンドに 進める の だ。 

テラス や 家の 入口が 変わって よ 

り雜 しくな つてい るし、 ときた 

ま 窓から 怪默が 火の玉 を 吐く の 

で、 うかう かして はいられない。 

I 「 六、 十… の ラウンド をク 

リアす ると、 ポ— ナス • シ— ン 

になって- *f 得点 を 上げる チヤ 

ンス. ぜひ はりきろう 

この ゲ I ムは、 キャラクタ— 

のか わい さから、 女の子に 受け 

る 要素 も バッグ ン- その 前にう 

まくな つ て 見本 を 見せち やうの 

が キミの 使 だ。 



は 誰 だ〃： 



また 二の 星が 赤くなる と、 完 

全に グロ ツキ ー という ことに 

なって、 sr か 赤い E は ビクリ と 

も 動 けなくな つ てし まう。 

選手で は • BUCHIE がな 

かな か 強くて、 反則の チヨ I ク 

攻¥ ゃフォ —クで ひたい をグサ 

グサ とさして くるので、 要注意。 

レス ラ ー の 動 さな ど は、 Hs- 

にぶい ところ も あるが、 各 レス 

ラ— が 得意の セリフ をし やべ つ 

たりす るなん ぞは、 なかなかで 

笑わせて くれる。 コミカル プロ 

レス ゲ— ムの 決定 坂/. 



かたすかし を、 二れ また レバ I 

の 方向で 決める- 一とが できる- - 

二の 時には、 すぐに まわし を 

取らないで， しばらく ッッ パリ 

をして 合い を增 やすの も稱ち 



このよう にして- I 場所 三日 

間で 二 勝 以上す ると、 次の 場所 

へ «- める" その 場合に も 自分の 

成 SS しだいで、 l_3?s の 度合が 変 



^ ^ フ リツ *| 



わるから， 勝ち越した だけで 気 

を 抜かず、 全勝 を 目指して ガン 



どんどん 昇進して、 自分が 横 

g になる と、 土俵入り も あるし- 



(セガ ) かわいい ヒョコ を 無事に 保護す るんだ フ 



.^<:|のフリッキーが- チラス 

に S てみ ると- かわいい ヒョコ 

たちが = なた ぼつ こ。 それ を^ 

つてい る ドラ ネコた ち- フ リツ 

キ ー は. s ^に- ヒョコ たち，： 1*;^^ 

に ！*! れ.： す ことができ るか〃： 

• 

コイン を 入れる と、 ゲ —/ 1 画 

面 は ほのぼの メルヘン タ ツチ， 

_» 場す る キャラクタ— がか わい 

らしい ものば かりで、 意欲 

は 少し そがれる が、 やって いる 

うちに 不思議と 熱くな つ てく る 

という ハ ッヒ —ビデ 才ゲ I ム。 

ゲ —ム 内容 は 、比較的 単純 だ 一 

テラスに いる ヒョコ たち を、 ネ 




n や 青 ムシな どの 妨害に もめげ 

ず、 全て 家の 中に つれもどして 

やろうと いう もの。 

プレイヤ I が 操作す るの は、 

フリ ツキ I という 小 まだ 小 

さいため か あまり 飛ぶ の は 上手 

でな く、 ジャンプ 程度 だ-, 

- 一の フリ ツキ I が ヒョコ たち 

に タ ツチす ると、 ヒョ コはフ 

リ ツキ— の 後ろに、 つながる よ 

うにして ついて くる。 

二の 場 口に、 どんどん タ ツチ 

していく と、 ヒョ n の 行列 は 長 

くな つてい き" 家に つれもどし 

た 時に S 得点になる U 

しかし、 あまり ヒョ n たちの 



行列が 長くなる と、 ネコな どに 

やられる 率 もさくな るので、 そ 

_ 一 そ- f の さで やめて おく ほう 

がいいだろう 

ネコ は、 通気 口の ような とこ 

ろで 目 を 光らせて いるので、 そ 

ういう 時には、 近づかな いよう 

にす る。 追い かけて くる ネコ や 

育 ムシ を、 やっつけたい 場合に 

は、 テラスに 》 いて ある 植木鉢、 

ハン 71" 朮 なご を、 ぶっける 

という 方法が ある. 

しかし、 ぶっける ポタンと 

ジャンプ ポタンが 同じな ので、 

コント 口 —ルが なかなか 難し 



ァ ポ^ (セガ ) 最強 リ.. グ戦を 勝ち抜い 



いて チャン ブ になる の 



フロレス 界 のスタ I が" 全： a: 

in. 敵 味お 人り みだれての， 

乱 iw は必 で" リンゲ ヒは iw い 

の ワンダ— ランドに- WE® 

の は Si だ，. 

• 

コイン を 投入し スタ— トポタ 

ンを 押す と、 好きな レス ラ —を 

選べる レス ラ— によって は 使 

える 枝と 使えない 技が あるの 

で， よく 考えて レス ラ— を 決め 

よう。 

操作 性 はや や 複雑 だ。 八方 向 

レバ— I 本と、 ポタンが 三つ あ 



り、 はじめはと まどって しまう 

だろう が、 使いこな すと， かな 

リ 多彩な 技が 披 K できる の で 練 

習 を！！ 5 む- 1 とだ 

技の 種類 は、 ドロップキック、 

エル ポ —ドロップ、 パイル ドラ 

ィバ II ブレ I ン パスタ I など 

I 般 的な 技の 他に、 ヤシの 実 割 

リ、 ウェスタン ラ リア— ト、 竹 

刀 突きな ど、 それぞれの レス 

ラ I にし か 使用で きない 得意 枝 

も ある。 

ゲ— ムは、 三本 勝負， I 一本 を 

先取す ると 試合に 勝 つて 次の 選 



手と 対戦が できる が、 制限時間 

が あるので、 できるだけ 早く 勝 

負 をつ けなくて はならない 

技が 決まって、 ダメ— ジをぁ 

たえる と、 IS の 上に ダメ I ジス 

タ I が あらわれる。 これ は 最初 

は 白い 星 だが、 ダメ —ジを 受け 

るに したがって、 黄色から 赤い 

色に 変わって いく この 星が 白 

い 時 は、 相手に 攻 ST かで きない 

ので？ S るの みだ" また 白 か K 

色のと き は、 体 固め を されても、 

相手の 体 を はね 返す ことができ 
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一 いよいよ オリ ンヒッ クも 近づ い て、 

」 新 ハイ バ —登場 ゾ 



ると 選手が 水 を 飲んで しまい、 

遅れて しまう 

次 は 外にで て、 クレ— 射撃の 

始まり- この 競技 は 次から 次へ 

と 飛んで くる 樣的を つと いう 

ゲ —， "だ- 目標の 方 は 自動的に 

決めて くれる ので- そこに 棵的 

が 来た 瞬間に おっと 点数が はい 

る。 全部 命中 だと 鳥が でて きて、 

それ に も<^8.さ せ る と 三 千点。 

次 はまた 室内に 一 ほって- 跳馬 

競技の 開始- この 競技 は 今 まて 

のように 速さ や 距離 を 競う ので 

はなく、 体操競技 なので、 空中 

での 回お 数と 羞地 のうま さが、 

ポイント になり なかなか 難し 



その 次 は、 ァ —チ H リ 

で 的 を 射る 鍈技 だ- 風向きの 

示 を 頭に いれながら、 JUM 

の ポタンで 矢 を 発射す る。 -. 

とき は JUMP ポタン を 押— 

いる 時間に よって- 角度が i 

できる- どまん 中に 命中する. 

NICE と 出て 六 百点 はいる 

この 後 は- 三设 a び- 重 暑 

げ、 棒 直お びと 続く の だ が- 

の 三つ は 各自で プレイして ® 

めて 欲しい， 

ハイ パ— W の 登場で、 ハ 

,ハ| 才 リン ビックの ブ —， 1, か 

び やって来 るの は間遑 いない 

ろう。 ぜひとも 一度 は プレイ 

て 欲しい ゲ |< "だ/ 



： に出.^15ぅチャ ン ス はぁるか^:: 



しかも、 大型の 敵に 対して は、 

ツイン 達 射 砲 だと 六 発 命中 させ 

ない と 破！ BS できない が， キ ヤノ 

ン 砲なら I 発で 破 ほで き- 最強 

の パル ガスで さえ も、 十二 発必 

要な と- } ろ をた つた 二 発で 破 «* 

する- 1 とが 可能 だ。 

画面 上に は、 *pow, の 他に、 

S® といった 信号が 出る。 こ 

れを 取れない と、 その «5 号に 応 

じて ゲ— ムの 難度が あがって い 

き、 プレイ.？ -I に 不利と なって 

しま-つ 

© は 敵の SS 類が 增し、 ® では 

敵の rat の 数が 増え、 は 敵の ス 

ビ I ドが增 加され る- 加えて こ 

の «5 号 を 連続して 取って いく 

と、 うれしい BONUS が 待つ 



ている 

敵の «ss は， 小型 戰閼 機 五 ST 

大型 槻三！ r その他に 敵の 

網に 現われる 敵が 三！ 8!、 編隊 を 

組んで 出現す る 敵が 四：！ r そし 

てバ ル ガスが いる- 

ス テ —ジは II 一 ス テ I ジ權成 

のステ —ジ のつな ぎ は、 

スステ —ジ だ， 

ガ ス に 行きつ くまでに 

キャノン 砲 を I 発 も 使わず、 バ 

ルガ スをも ツイン 連射 砲 だけで 

破 壞 すると、 バルガスの！ t 点が 

五 万点になる- 

この ゲ I ムは、 自己の ポ イン 

ト だけが 全て を 物語る ポ イン 

ティング ゲ —ム なので、 ずえつ 

たいに ガンバろう ぜ /. 



リン ピックが 

バ c '—アップして 新 58" 前 作 

では t^k^ 枝 だけだった が- ベ.' 

M は 水-. 冰 あり s:;? あげ ありと. 



れル ガス 

つの 化 M ボタンで， ■ 一 

ト械 sw,^ の f やつ 

^ つけて いく シュ— ティ 

f ングゲ I ム。 

> P の-::: が 数 あるの 

で、 点 を投 いたい ゲ 

I マ I に ひったり のデ 



ミは、 謎の 惑星 を 飛行す る 

ロット だ. - 八 j5 向に 動け る 

I と ツイン 運 射 砲、 そして 

I ン砲を 発射で きる 二つの 

ンを 駆使して- S- 宙船を 

破 ss しょう- 

： 器の 説明 だ ツイン WIS 砲 

I 回 ポタン を 押す ごとに 二 



親 

チャレンジ を つてい る。 

• 

コイン を 入れる と、 あのお な 

じみの メロ ディが 流れて きて- 

ネ— ムを 入れる というと ころ は 

前 作と 同じ。 

と 一 一ろ がゲ I ムが 始まる と、 

前 作の トラック &フィ I ルドと 

は 変わって、 画面に はプ I ルが 

表示され る 水泳 自由形の 始ま 

リだ： 二の 技 は ひたすら RU 

N をた たいて スピ— ドア ップを 

して、 BRlt ATH がで たら 

つぎをし なくて はならない。 息 

つぎは JUMP ポタン を 押す】 J 

とになる が、 タイミング がすれ 

zn ン) キミ は、 バ ル ガス 

発 発射され るし， ま 射 も 可能で、 

通常 は- ； ちらの 方で うように 

する. 

キャノン 砲 は、 プレイ 開始 時 

に は、 五 0^ 所持して いる 画面 

上の 表示が 無くなったら 1 S- つ 

ことができない" 二れ を增 やす 

方法と して は > 画面に 出て くる 

の 文字の 上 を 飛行す 

る- 1 とに よって， 補給が できる- 

キャノン 砲 は、 すごい 威力が 

あるので、 I 発で 敵の 戦關 機 を 

まとめて ぶち a* してし ま-つ 1 一と 

が 可能 だ そうすれば 得点 も 

アップし、 囬、 0. 棚 S 關、 腿 

…となって 多くの 敵 を I 発で 

やっつける ほど、 ssrilr か 得ら 




众ビク 卜 u ァス ナイ； V 



イラ イラ 続きの In 

) この ゲ I ムで V/ 




タイト— から， 

ボ —ルゲ I ムが！ キミ は， 

ピッチ ャ ー にも， バウタ ー にも. 

そして 外 の 守り さえ もやら な 

くて はならない。 キミの テク 二 

ック は、 コンビ ュ— タを h まわ 

る ことができ るか。 



コイン を 投入す ると" 十ニ1^ 

団 のうちから、 自分の 好きな 

チ —ムを 選ぶ ことができる。 相 

手の 方 は、 コ ンピュ —タが 同 

リ —グの 中から 選んで 試合 開 

始： ここで 疑って いるの は- 试 

合が 始まる 前に、 照明 灯に 灯り 

が 入って、 ナイト ゲ— ム 開始の 

ふんいき を 作って くれる の だ： 

対 は、 対人と 対 コンビ ュ— 

夕の 二と おりが あり- ワイ ワイ 

やりたい なら 対人の 方が おもし 



：ッタ —ボックスに 入 

ると、 ピッチ. t 'I と. ハッタ— が 

ズ — - 5 アップされ、 ピッチ ャ I 

からの 投球な ど は、 なかなかの 

迫力 だ。 

投球 ゾ— ンは、 九つに 分かれ 

ていて、 を 予測して そ 二に 

レバ— を 倒し， 「打つ」 ポタンで 

スイング する，。 タイミング は， 

投球が 黄色くな つた 時に 打つ と 

ピック シ となる." 

打ったら 走る わけ だが， I 塁 

にだけ は 自動的に 走る ように 

なって いる- そこからの is と 

盜塁は 各 塁に 対応す る ポタン を 

押す ことになる。 

_ ) れで ヒットエンドラン、 バ 

ント エンドラン も 可能な の だ。 

もちろん 走 s-;f の ラン ナ— 



を展す こと もで きる から、 細か 

い ブレ— も 充分お こなえ る。 

各 打者の 打率と ホ I ムラン 数 

は、 ゲ I ムの電 |« が ON になつ 

ている 間- I 打数 毎に 変化して 

いくとい うの もお もしろ い-" 

次に 守備に まわった 時には、 

ピッチ ャ— になって- 四 種類の 

球と スピ —ドの 変化で、 かわし 

ていく ようにす る" 

打 たれた 場合、 内野 は 自動的 

に§ する が、 外野手の 方 は 枠 

のつ いた 選手 を レバ I で 操作し 

ポ— ルに 追いつき ポタン を 押し 

捕 5^ の 際、 モ 夕モタ して 八 秒 

以内に 球 を 捕らない と、 放棄 試 

合に なリゲ —，. ；-ォ —バ I となつ 

てし まう キビ シサも あるので： 



^ss5i^!^テ—タィ—スト)H指せ横w/, デ コ の 格 闕技ゲ —ム 第一 一 弾 



日. 4 の！ 1： 枝で ある 相 それ 

ついに， ビデオ ゲ I ム になつ 

. := 本 的な グラフィックと 臨 

れる サウンド， 




なら、 - 度 はや つ てみ たくなる 

ゲ— ム だ： 

日本人の 男なら、 だれでも I 

度 はやった 二との ある 相樓- そ 

れがデ I タイ— ストの スポ I ッ 

シリ —ズ で、 ビデオ ゲ— ムに再 

現された： 

ル I ルは+ 五日 間 ある 相撲の 

日程 を、 三日 w> つの 五 回に わ 

けて、 その 三日のう ちに ニ勝以 

上して 勝ち越す と、 次の 三日間 

に チャレンジ できる と い う も の 

で、 二 敗して しまう とゲ —， ； 1 

ォ I バ —になって しまう。 



フレ 1.？ i は. レバ— とポ夕 

ンで 力士 を 操作す るよう になつ 

ていて、 なれて くると 多 な 技 

を 使う- 1 とも 可能で ある。 

相 換は立 会 い から 始まる が、 

その 立 会いの 時の 位置 も、 決め 

る ことができ るので、 前で 立 会 

えば、 すぐに まわし をと つて、 

四つ 相摟、 後に さがって 立 会う 

と 押し 相 換 というよ うに、 自分 

の 好みの スタイルで、 相換 をと 

る- 1 とが 可能に なって いる。 

組んで しまって 四つ相撲に 

なったら、 ポタン を 力い つ ぱい 

何回も 叩く と、 画面 上部に ある 



1 入 ファン も、 



パ ツ タ I 

がバ ッタ I ボックスに 立つ まで 

に ， 選手 交代 の ポタン を 押す と、 

ピッチ ャ I か バッタ —を 替える 

ことができる。 ピンチ または 

チャンスの ときには， フルに 利 

用しょう。 

対人で やって いて 1 各ィ ニン 

グを 終了した 時に、 勝 つてい る 

人の 方 は、 次の イニングから n 

ンピュ —タと 対戦す る： 封 n ン 

ピュ —タの 場合 は、 コンビ ュ— 

タにリ I ド される と、 ゲ— ム 

ォ— パ— にな つ てし まう。 

お 合が 終了す ると、 勝利投手、 

負戥 投手、 勝利 打点、 ホ I ムラ 

ンを打 つ た 打者が 表示され るの 

も 楽しい。 

プロ野球 シ —ズン もまつ 盛 

り-. キミ もゲ I,. ^で燃ぇょぅ- 







ゲ I ジ の パ ヮ— が 増し ていく の 

で、 ある 一 定の線 を 超える まで 

しゃかり きになって 叩く。 

その 線 を 超えた ときに， タイ 

ミン グ よく、 レバ— と ポタン を 

入れる と、 技 を 仕掛けた ことに 

なり、 うまく 決まる と、 技の 名 

前が でて 勝利 を 得る" 

_ I うして、 三日間 を 勝ち越し 

ていく と、 上位 降 と 当たる よう 

になり、 がかかった りして 

ポ I ナス 点 も、 もらえる" 

三日間 を 勝ち 5 & している 限 

リ、 ゲ —ムは どんどん 続く ので、 

キミ もい つか は、 橫 綱に？ 






ゲ —ム ランドつ たって いっぱい あるんだ い/. 遊びの 霹源 

地 な 新 宿. 歌舞伎 町 * は、 ゲ I ム 大好きの キミが ワク ワクす 

るよう なゲ I ム ランドが いっぱい なんだ ぜ。 そんなに 広くな 

い 盛り場 エリアに、 なんと？ 3 店 もの ゲ I ム センタ I が 集中し 

ている つての は 見 ごた え も 遊び ごた え も 充分/. 

しかし、 取材班と して、 とっても 残念だった の は、 そのう 

ちの 6 店が 取材 拒否した つて こと。 わが国 唯一 のゲ I ム 雑誌 

である AM ライフの 取材に 応じられな いって こと は …… 。 こ 

I ゆ —ゲ —ム センタ は 青少年 健全 育成に は 無 感心な のか も 知 

れ ない。 ま、 それなりの ゲ I ム センタ I つて ことで 店 名と 場 

所 は 掲載して あるので ョ n シク〃 



カジノ 

ポ I トマ i 

取材 拒否 



新 F 

スポ— ッ ランド ，^2 




I 入 静かに ゲ— ムを する 

には*^?ち着けそぅ。 ジュ— クポ 



ックス で 大好きな 曲 を M きなが 

ら、 ゲ J "にい そしむ の もお つ 

な もんか もね。 



新 宿 

バッティング センタ I 

Ess 町 2 の の！：； 0200-2478^ 

ゲ— ム ランドで はない けれど • 

バ ッ ティング センタ I に 遊びに 

来たつ いでに ゲ— ムを 楽しむ 人 





アダルト つぼい i 気の 店 rtr 

場所から して 大人の 利用 客が 多 

い。 テ I ブル ゲ— ムも あるが、 

やはり 人気 は コイン ゲ —ム。 



プレイ シティ キヤ 口 

ット新 宿 店 



シティ 派の キミが、 つい 足 を 

運びた くなる ような" カフ I テ 

ラス 風 ガラス張りの 入口。 

店内 も シンプル だし、 ゲ —ム音 

の ポリ ュ —， "が 小さめ なので" 落 

ち 着いて ゲ —ム がで きそう だ。 

他に、 月に 一回 二 ュ —ゲ I, M 

の K 行 会な どの 值 しも ある。 

お 

^^一 

，や 







@®共にシグマの直営^^r ィ 

ズミの 方 は、 店内が 水 ft の 内 

部の ような 作リ になって いて、 

これからの 暑い 季節に は サイコ 

I. 2 階はサ —ビス フロアで、 

S 円コ —ナ— などが ある。 




なんと、 入口 上に で 



ン かい □ 

ケット と 人が ド I ンと え 

ている。 店内 は ロケットの 中の 

ような 作リ になって いる" スぺ 

I ス.. Pl;3 いし、 SF チックな 雰 

囲 気で、 ちょっと 培くな つて か 

ら 入って みたい ゲ —- "ランド，， 



ゲ I ム ファン タジァ 

さくら 通り 店 

こちら も アダルト っぽい ム— 

ド のお 店。 s: や 赤の 照明で ディ 

スコ のよう なゲ I, ^ランド。 ス 

ぺ— スは 広い" やはり 利用 客 は 

大人が 多い。 

人気 ゲ I ムは、 ポ I ルポ ジシ 

ヨン、 パンチ アウト。 



-its 町 I のけの：： 02o8-952t._ 

歌舞伎 町中 央通リ にある でつ 

かい ゲ— ム ランド。 高校生な ど 

若い 人た ちに 人気 を婁 めて いる： 

トロピカル ム I ドの？ J 階の フロ 

ァは、 無料 ドリンク サ— ビス も 

あるの が うれしい。 

人気 ゲ I,. " は ギヤ プラス" 





ゲ I ム プラザ シ ルビア 

入口 を 入って 上へ 行く と ビデ 

ォゲ I ム nl ナ I。 下へ 行く と 

アダルト ゲ I,. " コ— ナ I になつ 

ている。 ゲ 1, 3 音の ポリ ゥムを 




ゲ I ム 

MIRRYIMH 

(Rsee-I の：： の 2 n200.9l40_ 



タイト— の 直 *_Hig。 まだ 新し 

いお 店な ので、 フ^ァ も ピカピ 

力。 テ— ブル W: の スぺ— スが広 

いため、 ゆった リとゲ —， " を 楽 

しめる。 




羅顧曙 ■ ■ ■ ^Lil^l 




少し 落として いるので、 静かに 

ゲ I, "を やりたい 人に ぉスス メ。 

人気 ゲ— ムは サン ダ —スト —ム。 




ジョイ ランド 



TOKYO 

(M^l の^の 3 0200.9968^ 

2 階 は S 円ゲ —ム nl ナ I。 

それに、 女性 は 2、 OOOS5, 

000 点、 男性 は？ JO、 000 

(,.5 0, 000 点 出す と、 才ス 

口— バ ッ ティング センタ— の 招 

^^*;がもらぇる。 






力 I 二 バル s; 

(SR 町 I の S の一 B200.344B> 




入場料 制で、 H800 円、 

I 般 I、 con. 円 (土. 日. 祭日 

は、 全て— " 000 円) 払えば 遊 

ひ 放題" 店内に は、 カップ ヌ— 

ドル、 飲み物な どの 自動 販 I ル槻 

も ある。 日、 祭日の 夕方 6 時以 




ゲ I ム イン STAR 

{| 伎 町 —の J ^の— n200I665^ 

新 宿 コマ 劇場の まん 前に ある 

ゲ — ， ^ィンスタ|は、 ォジ サン 

たちに もちよつ と 遊べそう な、 

クラシ ックゲ 1/ "も 置いて ある。 

フロア は 広々 としていて、 ゲ I 

ム音も 控えめ。 

人気 ゲ— ムは ゼビ ウス、 M テ 



J 



i snail 




Hnl ゲ I ム センタ I 




w インチの マルチ スク = 'I ン 

で， ゼビ ウス、 スべ —ス インべ 

—ダ —. ギャラ ガ などの ゲ— ム 

が 楽しめる- 店長さん は、 あま 

り 口を出さな いので、 安く 入 

つて ゲ —„ 3 がで きる • 人気 ゲ— 

ムは、 1^ テニス 




—直営 店" こちらの 自 

慢 はなん といっても、 最上 階の 

レ I ザ— ディスクの ブ— ス： 映 

画、 コンサ —ト などの 豊富な 一 ァ 

イス ク から 好きな もの を 選んで 







風薰る 五月のと ある 土曜日- 

我 々取材班 は、 本；！！ g 読者 五 人 を 

引き連れて、 日本 橋に ある ュニ 

バ— サル 本社に 向かった。 



座談会。 

見 城 ュニバ —サル のゲ— ムと 

いうの は、 どういった ポリシ 

—があって 開発され ている の 

でしよう か。 




やはり 誰に でも 楽しんで 

もらえて、 これが ュニバ —サ 

ルのゲ I, "なんだ と、 すぐに 

わかる ような ゲ— ムを 作って 

いるつ もりです。 

兄 城 何人く らいの 人で， また 

どのくらいの 年齢の 人達が 作 

つてい るんで すか。 

開発 ゥ— ン (と 少し 考えて) 

人数と いうの は、 あまり 答え 

られ ない のです が、 どの くら 



いの 人達で 作って いると 思い 

ます か？ (と 逆に 質問) 

古武 そんなに 人数 は、 多くな 

いでしょう-」 

m 田 三 ー 四 人で チ I, -を 作つ 

ていて、 その チ I ム がまたい 

くつ か あり" それぞれに 違う 

ゲ ー ムを 担当して いるん じ や 

ないで しょうか C 

！ i 発 なかなか 鋭い ところ をつ 

きます ね。 

当らず とも 速から ずと いう 

ところで すね。 年 齡の方 は- 

平均で sis 才 ぐらいと いつ 

たと- 一ろ です- 

S 武 開発した もので も、 ポッ 

になる もの も あると 思 うんで 

すけ ど、 どのくらいの 数なん 

です か？. • 

閱発 そうです ね I、 sis は 一一 

あるん じ やないで すか。 一 

于塚 そんなに たくさん あるん 

です か。 それで は その ポッの 

理由と いうの は、 どんな もの 

なのか 教えて 下さい： 

li 発 まず 内容が 貧 Sf? な もの、 

それに 着眼点が はっきり しな 

いもの、 など はだめ です ね- 

P 森 もう 少しく わしく 説明し 

て 下さい 

！ i 発 内容が 貧弱と いうの は、 

実際に 画面 を 見たり ブレイし 

てみ た 場合に、 これで はちよ 

つと というの は 完全に ポッに 

なります • 着眼点の 方 は、 フ 

レイヤ I になに を やらす のか， 

という- 1 とが はっきりし てい 

ない もの はだめ です- つまり 

あまりに も 複雑な 要素が、 か 

ら みすぎて いるもの というの 

は、 いい ゲ I ム とはいえない 







昭 ffi45*f- に T i me80 という ァ 一ケ一 ドマ シ 
ンを Jfiii, これ 力 ；だ 【ゆし. 昭和お〜 52ff にろ 

は， 大 S アーケード マシン （ニュー ケンタ ツキ 

—'ダービー， キング' ォブ' キング ス） のェ 
ポク キング • メーカー として M を (；げ てきた, 

昭和 52 年になる と、 初の ビデオゲーム、 スク 
ラッチ （ブロック くずし） を? 6 表。 

その後， ベ ' 't-iL * i 7 1 ― 

ftttt. つ、 へ 一-' II ，ク 




ス ベース • ノ 
グな どの ゲーム を t み AT していった。 

そして 昭 W57 年， いよいよ ミス タ一' ドウの 
ひ 場。 この ゲーム は 日本 はもち ろん のこと、 ァ 
メ リカ" ヒッ ト。 ァメ リカの アミ ュ一 ズメン 
ト 雑^の で インカム！ fa 1。 AOE ショーで 

iS 出される オペレータ一 カ堪 ぶ、 年 問！^ ゲ一 

ム 部門で も、 位に なって いる。 
この ドウ シリーズ は、 引き絞き ユニコーン， 

ワイ ■« ^ドライ ド とい 5f ^も 7 み た* してお り， 

ビエ B はュュ シンボル となって いる。 



ゲーム 歷 7 年 

の ゲーム はく 
だらない も <7Ml< 多 



ゲーム,?, 1 ■ 
丄 く あ'' J 

ムか 少ない ' 



更 3* というの は" ど 

のく らいか かる ものな のでし 

ようか。 

M 発 長い もので 一年ぐ らい、 

短い もの だと、 どれく らい だ 

と 思います か，' 

池 田 二-三 力 月ぐ らい じ やな 

いでしょう か。 

開発 今までで、 一番 短かった 

ものと いうの は、 I 力 月と い 

う ものが あります。 

一同 へえ I (とお どろく)。 

手 塚 それ は 何とい ぅゲ I, "な 

んで すか。 

M 発 それ はちよ つと (笑)。 わ 

りと 初期の ものです。 

吉武 ュニバ —サル のゲ— ムと 

いうの は， 比較的 難しい と 思 

うのです がどうなん でしよう。 

開発 そうです か、 そんな こと 

もない と 思 うんです けど。 

見诚 いや 憤 もそう 思います、 

たとえば、 ュニ コ| ン なんか 

にしても- 設定に 少し 無理が 



あると いうか， 僕たら のよう 

にケ— ム のお 明 をよ く K んで 

から やる プレイ. t '1 はま だい 

いです けど、 IK の プレイヤ 

I は あまり ああい うの は ss^ ま 

ないで、 プレイして しまう と 

思 うんです。 そうすると、 ど 

う プレイし ていいの か、 わか 

らな いという 部分が あるよう 

に 思います。 

！ W 山 Ite の プレイヤ I という 

の は、 あまり ゲ —ム 説明な ど 

は まな いんで しょ-つか。 

竹 森 ええ、 待に 女の子な ど は 

ほとんど sg まな いんじゃない 

でしよう か。 そういう 場合 を 

考えて、 トレ— ニン ダステ— 

ジ と い うような も の を、 つけ 

たらい いと 思います- 最近で 

は、 リ ブル • ラブ ルゃ チヤ ッ 

クン • ポップな どに ついてい 

るよう です が。 プレイヤ I が 

自分で 試して みて 納得す る 部 

分と いうの は、 大きい と 思い 



W 発 なるほど • 大変 S- にな 

りました (笑)。 

池 田 ュニパ I サ ルのゲ —ムに 

は、 啄れ キャラと いうの が あ 

まりない ような のです が。 

開発 うちの ゲ —ムに は、 あま 

りそうい， ウの はない のです が、 

ミス タ I ドウの 中には、 パラ 

の t 化が でて くるんで すよ。 

池 田 あの 赤い もの は、 バラの 

花 だつ たんです か、 バグ かと 

思って いました (笑)。 

開発 しかし ュニバ —サ ルの考 

え 方と して は、 あま りそうい 

う 要素 を 増やす よりも、 純粋 

にゲ —ムを 楽しんで 欲しい、 

というと 一 一ろ がぁリ ますんで。 

見 城 それに は 僕 も »! 成です、 

最近の ゲ— ムは、 ゼビ ウス 以 

降、 れ キャラ を 探す ほうが 

ゲ— ムの 主体に なって しまい、 

メ— 力— の 方 も そっちの 方に 

ばかり、 力を入れて いるよう 

な 感じが あります。 

手 塚 レバ— や ポタンな どの » 



作方^^なども、 最近 は 複維 す 

ぎて 興味 を そがれる 部分が あ 

ると 思います。 目新しい もの 

を 作ろうと いう、 メ I 力 —の 

も わかり ますが、 一 の 

プレイヤ— は？^ 乱す る だけ だ 

と 思 うんです。 

池 田 俱も シンプルな" I 本の 

レバ. I と I つか 二つの ボタン 

だけと いう ほうがい いな。 

見诚 やはり これからの ゲ —ム 

というの は、 ある 程度 複 維に 

なる の は. やむ をえ ません が、 

その 中で 操作 方法 ゃゲ —ムの 

やり方な ど は、 わかりやすい 

と い ぅゲ I < " を 作 つて ほしい 

と 思います。 

I 同 (うなずく) 



二う して 約 I 時 ゲ —ム M 

連 やそれ 以外の 雑 が統 き、 I 

同？ ！_| 足 気に ュニバ I サルを 後に 

した。 心の 内に、 この 日の 話 か 

ら何 かの ゲ— ムが 生まれれ ばと 

願いつつ。 



I 



連載 ル ポルタ— ジュ M 




気の ゲ 1 ムラン ド 

ム おんち 解消〃 




固 今年 四月 三日に、 歌手の ジ H ラシ—.' 

でかけつ けて、 華々 しく ォ— プン した ゲ； 

I ム センタ I 「アタック 2」。 この 様子：】 

は In でも 紹介した けれど、 ひきつづい： 

て、 ォ— プン 以来す ごい 人気と いう 「ァー 

タック 2」 に、 ミキが アタック/. 二 



，クな フロアに は、 

ヤングが いっぱい 



「それつ/.」 と、 勢いよ く 降り 

たの は、 地下鉄 有 楽 町 線、 東 池 

袋 駅- 地上に 出る と 高速道路の 

下で、 ちょっと 喑ぃ 気分。 や は 

り、 メ インス トリ —卜から せめ 

てみたかった ね- 

私たち は、 サンシャインでの 

裹 から、 の そりと サンシャイン 

M 通りに 出て、 その 明るさと に 



ぎ やか さに igs いめまい を 感じた 

ほどです < 人と ぶっかりながら 

フ ラフラ 歩いて いると、 カメラ 

店の 隣に 大きな i が 目に 飛び 

込んで きました，' 

「意外と 入口 は 狭 いんだな あ」 

と 思いな から、 I 歩 足 を 踏み 入 

れ ると、 あれ？ 違う 世界に 来 

ちゃ つたみたい です。 




フ a ァは すく 途切れ ■ 五 . 六 段 

の 階段 を 降りる と、 別の フロア 

が 広がって います" この フロア 

は • コイン ゲ I ムが、 大人の ム 

—ドで 並ん ています • 

土曜日の 午後の せいか、 店内 

はまる で デバ （- トのバ I ゲン 会 

場みたい な 混みよう です.' みん 

な、 すぐに 二階へ 昇って いきま 



T- 私 も" その あと をつ い T 

く- 一とに します。 

_>ャ/」 これ は 驚きです。 

二 は、 = ^1 ブル ゲ— ム大 I- 

いった じです， l|j 

様、 ひとつの フ a ァで なく、 

四 段、 階段 を 上がったり、 

つた りして、 テ I フル ゲ— 

並んで います、 なんとなく、 

思議な ®w。 



店の 自慢 —— 

ピ チピチ ギャルの D_ 



と言う- i とで、 さつ そ 

く 声の 主に 会いに DJ ル —ムま 

で-. ちょうど 舗道に 面して いて、 

ガラス張りで わりと 広く- 本格 

的な 感 しです- 

ビ— トル ズの曲 を 流しながら、 

気 ±5- ちょくしゃべ つてい る 古川 

亜弥さん が ひと 霣ご 

「また 慣れな いんです けど、 歌 

手の 特集 をしたり- 今 話 親に な 

つてい る 二 ュ I スを搜 してし や 

ベり ます。 ここで 話 をして いて- 

外の お客さんが 店に 入って. 

ると うれしいで すね」 

専 c 学校に 通って いる 十八 才 

の アヤち やん、 ブ —スの 中から 

入って くるお 客 さまに 「いらつ 

しゃい ませ」 と 感心に 声をかけ 

たりして います。 

この ブ— ス、 将来 は FM ミニ 

局と して 店内に 1 を 飛ばそう 

とい- rs* も あると か- 

店ぬ に は 《9S« 点が 掲示して 



も いっしょ に 貼る そうです。 

ここで 人， の ある ゲ— 

パンチ アウト、 サン ダ— 

ム、 ギヤ ブラス、 フ リツ 

どです， 

女の子の グル —プが どっと 



あります が、 これから は 最高 得 

占 を 出した 人の ポラ ロイド PTS 





I ドゲ —， "と マリオ ブラ 

ザ —ズ。 無料 券が もらえる こと 

標 i よりいつ たんだな 

つて 思う と、 うれしい」 

このお I 料 券、 各ゲ— ム 機に、 

男女 それぞれの 目標 得点が 表示 

して あり、 みんな それ をめ ざし 

てがん ばっている ようです。 



I ムに 自信が 

つきましたら. 



では、 ミキ も 挑 ST スタッフ 

からの！ ® めで はじめた の は： ポ 

ン ジャック，： これ は 実に かわゆ 

ぃス 1 パ— マン。 レバ— とポ夕 

ンを 15節 して、 ポ— ンと はね ま 

す。 

「それ、 はね るんだ」 「ギヤ、 

i/L でも 落ちた あとの， マ 

I クが これ また かわゆくて、 い 

つの まに か、 ゲ— ム大の 苦手 ミ 

キ ちゃんが、 燃えて しまったの 

です。 

聞いて 下さい。 ここの 女性 最 

M 得点の 五 0〇〇 点 を 越えて、 

八 八 10 点 を 取った のです， 感 

激 /. ほめて やって 下さい。 

W 子に のって、 次 は 「ロック 

パ ンバ ン/ 昔の モグ ラタ タキ ゲ 

I ムと 同し 形式の ものに 挑戦. 

よくせ ^ まずに、 I 人で ランプの 

つくもの は 全部た たいていたら、 

「白 をた たくと， 減点 だよ」 と 

スタッフの 声" あわてて 赤 をた 

たき はじめたら ゲ— ム 終了 

，邏 動 不足， の 赤 ランプ 表示て、 

たったの 十二 点。 終わって から 



よく 説明 を 読む と、 なんと 白 を I 

たたかなければ いけなかった の 一 

です。 逆 を 教えた スタッフに ゥ 咖 

ラミ がつ のります。 

将来 はァ— ケ— ドも できる！； t 

画の ある" 池 袋おから サン シャ 

イン S を 結ぶ ，サンシャイン 通 

リ， に 面する、 今 超人 の 

タック？ -, について. 岸 田 部長 は- 

「小さくても いいから、 楽しく 

入リ やすいお 店に して， この 通 

リの iStJ 展 にも 尽 したい」 

と、 He 後に ひとこと リ 

ゲ I, "おんちの ミキても、 充 

分 楽しむ ことので きた 「ァ タツ 

ク 2」。 とても 明るい し、 ス タツ 

フに 女性 もい るので， 女の子 同 

志ても 安心して 遊べる し" t, 

おかあさん たちに 是非 来て- ズ. - 

ぃゲ— ム センタ— です。 

3? りが けに 「ありがとう ござ， - 

いました。 また、 いらして 下さ 

いね」 と、 DJ の アヤ ちゃんが、 

ブ —スの 中から 元気に 送 つ てく 

れ ました" 





MSX PERSONAL COMPUTER 



MS 

主要 1 瞧勢ぞ ろい〃 

MSX が 発売され て 約 10 力 月 。メーカー 各社 は、 早く も 上位 を 発表したり、 

さ ま ざま な アイディア を 盛 り 込んだり で 意 ん。 




ひとり だ けの/ 《ソ コン から、 家族 みん なの 

ホ一ム パソコンへ。 ^^HH^^^^H 





今までの パソコンと 違い、 

その 用途が、 ォ I ディ ォコ 

ン トロ — ルゃ ビジ ュ アル n 

ント □— ル など、 各社 固有 

の コンセプトに 応じてい る 

のが、 ュ I ザ— にと つて は 

うれしい の ひとこと。 自分 

の 好み、 用途に 合わせた も 

の を 選び、 その他の 必要な 

もの は、 他社の オプション 

の 利用 も 可能と いうの は M 

SX ならではの もの。 Ms 

X パソコンの 代表 機種 を紹 

介す ると しょう。 尾 上 勝 行 




MLI8000 



と、 周辺機器の 豊富 さが あげら 

れる。 それ を 列記して いくと、 

まず デ— タレ コ|. タ I。 ス イツ 

チ ON で 自動的に 卷 戻し を 開始 

して PLAY 状態で 待機、 自動 

P 出し もつ いた、 フエ ザ —タツ 

チのデ I タレ コ|ダ|。 

テレビ プリンタ I は、 ワン タ 

、 TV 画面 を コピ I する 

でき、 今 出力して いる プ 

ムの リスト や、 グラフ ィ 

-XJ も n ピ I がで きて、 幅 

一い 方が 可ム. 

X テン キ—、 二れ は 三菱 




数字 入力の 多い プログラミング 

や、 マシン 語 入力な どで 電卓 感 

覚で 使う 一 一とが できる。 

マイク！ 1 • フロ ッピ I デ イス 

クつ 三 インチと いう コンパクト 

サイズで、 の 大記錢 容量 

を 実現、 膨大な 情報 も すばやく 

検索が 可能" ミニ □ ポット 。ム 

—ブ マス 夕—，。 MSX で 作で 

きる ァ— ム □ ポット だ。 六 軸 五 

自由で 動作 シ ミュレ I シ ヨン や 

CAI、 ウィンド ディスプレイ 

など、 無限の アイディアで 使え 

る 本格的 ホット。 

この 他に も、 MSX 用 カラ I 

テレビ、 プリンタ" ジョイ ステ 

イツ ク などなど。 周辺機器の 多 

さは、 目 を 見 はる ものが ある。 

本体の 方 は- これら 周辺 槻器 

を 接続す るた めの- 各種 インタ 

—フエ —スが 用意され てお リ- 

ダイレクトな 接続が 可^ 

もちろん- 本体と 周辺機器の 

デザイン も統 I されて おり- シ 

スコン成^！^で、 システム アップ 

していく- 一とが できる。 

キ— ボ— ドは JIS 規格の 文 

字 配列と、 スカ ラブ チヤ— . タ 

ィプを 採用、 キ ー トツプが i^c 曲 

してお リ， 長時間の 使用で も 指 

の 疲れが 少ない 本格派の キ— ポ 

—ド になって いる。 

MI--8DOO は、 使う 人の 成 

長に 合わせ、 進化して いく マシ 

ン といえるだろう。 



聖 子の パソ コ ンで おな じみ、 
ひとびとの ヒッ 卜 ビッ 卜の 上位 機種 



64K B の RAM と RG B21 ピン 端子 対応、 
1 クラス 上の 機能 を もつ 高性能 MS X 



② 




その他の 特長で は、 ソフトに 

よって、 ス— パ I インポ. I ズ機 

能 も 使用 可鹎 

プリンタ イン タフ HI スも内 

蔵され ている ので、 ヮ I プロ ソ 

フトゃ 宛名 害き、 デ —タ 整理の 

ときには 重宝す る • 

- 一の ように HX-mDPN は、 

現在の MSX パソコンの 中で は 

高い 水準 を ほこって おり、 売れ 

行き トップと いうの も、 わかる 

ような *J がする" 

これからの MSX は- このよ 

うに 高性能 化された ものが、 増 

える のではないだろう か。 

本体 価格 >.69、 800 



縿 HIT BIT 



タ 



ふ， 



ソニ —の MSX パソコン は、 

独自の ソフトウェアが 内蔵され 

ていて、 それが 「HIT BI 

T ノ — ト 機能」 だ、 二れ は 以前 

の HB- tS にも 内蔵され ていた 

が、 住所録、 ス ケジュ ー ル、 メ 

モの 三種 類の デ ー タ 処理 をす る 

機能で、 家庭なん かで はよ く 使 

う ものば かりだ。 

HB-ts では、 二の 機能が 強 

化され、 した デ— 夕 をカセ 

ット にコピ —した リ、 作成した 

住所録 を アイ ゥェ才 順に 並び か 

える こと。 そして 血液型 や、 年 

令な どの キ— ヮ —ドで 索す る、 

という 三つの 機能が 加わった。 

こういう 便利な 機能が- 最初 

から 内 されて いて" すぐに 使 

える というの は > 大変に いい ァ 

ィ ディア だと 思う。 マイコンな 

ど を wt つ 

た 場合に、 

デ— タ I 



それに は 

先に プロ 




作らな く 

て はなら 



ゲ —ムに 

, しか 使用 

していな 

—スが 多い ので、 他 

も 考えて 欲しい 機能 



RAM も SKB と大 容量に な 

り， たくさんの デ— タ 処理に も 

充分 対応で きる。 

その他の 特徴と して は、 メニ 

ュ— セレクト 方式と 呼ばれる も 

のが ある- 画面に 五つの メニュ 

I がで るので、 その 中から 力— 

ソル キ ー を 使って、 自分の 必要 

な もの を 選ぶ という 方法 だ" 

キ— ポ I ドは、 フルスト 口 — 

ク ■ キ —ポ —ドで 文字 も 大変 見 

やすくな つてい るし、 見た じ 

にも B 級感が あり カツ コ イイ。 

周辺機器に は、 PRNIC め 

という カラ— ブロ ッタ I ブリン 

タ I ゃジ ョ イス ティ ッ クが あり、 

グラフ ィ ック ソフト も 近々 発売 

される。 

HB - は、 パソコン を 買つ 

てす ぐに 実用的に 使いたい とい 

-っ人 や、 もちろん 見た目が かつ 

こいい のでと いう 買い方の 人で 

も、 失望す る 二と はないだろう， - 

本体 価格 ¥69、 800 



線の 色な ど を 自由に 指定す る- 一 

ともで きる- 

そして 最後が スチル 機巧 こ 

の 機能 は、 テレビ や ビデオの 画 

像の I 瞬 一瞬 を" モ ノト I ンの 

点画に デジタル 変換す る- 一とが 

できる： そして その 画像 を メモ 

M '— してし まう- 一と もで きるい 

この スチル 機能と ライトペン 

グラフ ィ ックス を プラスす ると、 

メ モ リ— した 画面 を 下絵と して 

使い、 そのうえに ライトペンで 



。ハソ 。ヒア I 

この 機種の 主な 特 _fi というと、 

まず RAM の メモリが SKB と 

いう 巨大な もの だとい うこと。 

MSX の パソコン では 現在？； 

の ものである。 東芝 はいち 早く 

SKB の 機種 を 商品 化して きた 

が、 これ は MSX の 将来 を 考え 

ると 大変 重要な 二と である。 M 

SX が 今後 パ ソ コ ンの 世界で 主 

流になる ために は、 ハ I ドの改 

善が 必要 だと 思う からで ある。 

とにかく これ だけ メモリが 大 

きいと、 saf 処理、 つまりつ— 

プロ や 住所録な どで 使用す る壜 

合に も、 i_ 'I タが 数多く イン プ 

ット できる ので、 ビジネス 用と 

しても、 充分 使って いける。 

もう I つの 特長 は、 RGB を 

アナ GI グ レベルで 出力で きる と 

いう 二と だ。 これまでの RGB 

は 赤、 ほ、 lie を デジ タルレ ペル 

で 合成して いたた めに、 八 色し 

か 発色で きず" 画面が 阜 で 奥 

行が なく 自然 さ を 欠いた ものと 

なって いたが、 HX-^DPN で 

は、 赤、 緑、 青の 三色 を アナ 口 

グ レベルで 混合して、 完全に + 

六 色 を 発色させる- I とがで きる 

ため、 美しい 画 面 を 出力す る こ 

とが 可能に なって いる： 

今まで、 MSX の 画面 は、 も 

う I つと いうと- 一ろ だった が、 

1 -の マシン は 色のに じみ もな く ■ 

鮮明な 画面で かなり 見やす い - 

キ— ポ— ドは、 色分けが され 

ていて、 1 くな つてい るが、 

やや 1* 級 に は 欠ける ようだい 



ライトペン グラフィックスに、 スーノ 《- 


- イン ポーズ、 


そして スチル のでき る 多 機能/ 《ソ コン 





ポクた ちの 限りない 夢に 応えて、 発展 自由 C 
ゲーム だけで 終 り た く ない ユーザーへ/ 



⑩ 

_ 、 T 



WAV V nu. サン ml の M 

sx シリ ース«！ 上位 機種で ある 

さすがに 高級 の ある 作りと、 

他に はない 被 能 は" 《i 級キ ^ の 

人に は ほ 力 ある 製品だろう。 

二の マシン は、 もちろん Ms 

X の パソコン としての 機能 はも 

ち ろん ビジュアルな 部分が ょリ 

JSMI されて いる" 

まず ス— パ I インポ— ズ 機能 

これ は テレビ や ビデオの 画面に， 

自分で 書いた 文字 や グラフ イツ 

クを 重ね 含 わせる- 1 とので きる 

機能で ある" 

次に、 ライトべ ン グラフ イツ 

クス。 二の 機能 は サン ョ— が以 

前から やって いるもので， WA 

VYe にも 搭 K されて いるし、 

ライト ベン ユニット も 発売して 

いるつ 画面の 上に ライト ベン を 

押し当てて、 なに か を 害く と、 

それが 画面 上に 表われる という 

パ ックの 色、 線の 太 さ、 



手 を 加えて 修正した リ、 色 を 

る』 一と もで きる？ 

スチル 機能の もう ひとつの 特 

長 は、 スチル した 画面 を プリン 

タで 打ち出して、 ハ I ドコピ I 

が とれる という こと だ。 それ は 

印刷物と して 残る ので 立 なァ 

— . r といえるた ろ-つ-" 

キ —ポ— ドと 本体 は 分離 S と 

なって いて、 セッティング も自 

由に できる。 

キ. I ポ I ドは， Msx に はめ 

ずらしく、 ^キ—を.^3む£キ| 

の 本格派 タイプで、 文字 もなか 

なか 見やす い 

WAVYI: は、 MSX をた だ 

のゲ I, ； 1 マシンと して 使う 人に 

は、 もったいな いが、 コンビ ュ 

—タ— グラフ ィ ックに 興味の あ 

る 人に とって は、 二れ 以上の マ 

シ ン はないだろう" 

本体 価格 ¥99, 800 




1 WAVYU 



1IS503 




という スグレ もの。 これに ミュ 

—ジッ クキ— ポ— ドを 接続 すれ 

ば、 すぐに も演 赛 も 可能の ミュ 

—ジッ クマシ ンに 早変わり- 

他に も、 FM ミュ I ジッ クマ 

クロ、 FM 音 a;nN ログ ラム" F 

M ミュ —シック コンポ I ザ、 プ 

レイカ I ド セットな ご を 使え ぱ 

自分で 作 つ た 曲 を コンビ ュ —タ 

が 演奏して くれたり、 BASI 

C プログラム で効§ を 作 る J I 

ともで き • 完全に 気分 は ミュ— 

ジ シャン だ， 

しかし Y.IS503 は、 音 

楽 機能 だけ を 重視して いる わけ 

ではなく。 ちゃんと 他の 周辺 機 

器 も そろって いる U 特に 漢字 ヮ 

I プロ ユニット、 ！ 811, プリン 

タ、 ブリン タケ— ブルから なる 

ホ —ムパ —ソ ナルヮ —プロの セ 

ット は、 文章 is はもち ろん- 

年 S 状 や 力— ドケ— ス への 印刷 

など、 家庭内での 文字 を 使う 

様々 なケ —スに 対応が 可能で、 



:IS503 は- 発展性の あ 

る マシンで ある。 それ は 本体 を 

見る と 三種 類の スロット を i 

している ことから も わかる。 

特に ヤマハと いう、 メ —力一 

の 性格から か、 音楽 機能 を メイ 

ン にした ソフトが 多く、 その 核 

になる のが、 サウンド シン 

セ サイ ザ ユニット だ。 二れ は F 

M 音源 を 採用して いて、 四十 八 

種類の 音色 デ— タを内 ST 最大 

同時 発音 数 は 八 音、 しかも その 

八 音 をす ベ て 異なる 音が だせる 



本体に 聞して は、 MSX とし 

ての 標準 的な 機能 を もち、 キ— 

ポ— ドの色 はや や 地味め だが、 

使用して みると、 リタ I ン キイ 

や 力 —ソル キイ は、 大 S! いや 

すくなつ ている。 

も 充分 使える が、 周辺機器 をブ 

ラスす る ことによって、 その 機 

能 を 本当に 発揮させる ことので 

きる マシンだろう。 

本体 価格 *64、 800 




スーパ一 ィ ン ポーズと ステレオ サン ド 機能 を 搭載 C 

ニューメディア 時代の コンピュータ/ 



だれに でも 簡単に 使える M S X と 、 

テレビが ドッキング./ r 




palcos 



音奮メ I 力— で 有名な バイオ 

ニァ、 - 二 I から MSX が 出た。 

さすがに 音響 メ— 力 —だけ あ 

つて、 面 も 他社と 違った ュ 

二— クな 特長 を 持って いる U 

まず ス— パ I インポ— ズ 機能、 

これ は 他社で もやって いるが- 

PX-7 の 場合 は 機能が 内 « さ 

れ ている ので、 3^用できる。 

二つ目 は、 slfoj デ オデイ 

スク用 インタ —フ Hi スを内 

している。 これ はつ まり レ— ザ 

—ディスク *i 接つ なげて、 そ 

れを コンビ ュ I タ 側で 自由に n 

ン トロ I ル でさる という もの だ。 

三つ 自 は， コンビ ュ— タのサ 

ゥンド が ステレオで M ける。 本 

体の 左右に 計 二 個の スビ —力 I 

がつ いていて、 音が 左、 右から 

ステレオ サウンドで 迫って くる。 

また 入出力 端子が ステレオ 対 

応 だから、 自分の ステレオ！ ts 

に继ぐ 二と もで き、 ど 迫力の ス 

テレ才 サウンド を 楽しんだり、 

夜な ど は、 ヘッドホン 端子 を 利 

用して、 I 人で^*しむことも可 

能 だ。 

これら 三つの 特 -K を 生かした、 

レ ー,;t '— ディスク ゲ 1, ：" ソフト 

も 発売され ており、 今までと 遠 

つた 迫力の ゲ— ムも 楽しめる。 

その他の 特長 は、 本体と キ— 

ポ —ドが 別れて いるので、 テレ 

ビの 前に かじりついて キ— ポ I 

ドを 操作す る 必要が なくなった。 

PIBASIC が 内蔵され て 

いて、 システム コント 口 —ルと 



サウンド ミキ シ ン グ 機能 を 使用 

する t I とがで きる" - 

グラフィック 機能で は、 文？ 

を 任意の 大きさで 表示したり、 

グラフィック 画面 を 自由に ワイ 

プ する ことができ- ビデオ テ I 

プの 編集の 時な どに 役立つ。 

ROM 力 —ト リッジ を 挿入す 

る スロッ ト が- 二つつ いている。 

というよ うに、 他 S はや や s 

めだが- ュニ —クな 機能 を？ fS 

している 新しい タイプの MSX 

マシンと いえる。 

本体 価格 ：*89、 800 




PAXON 




PAXON の 特長 は、 ズ バリ 

目で 見て わかる ように、 テレビ 

と パソコンが I 体 化して いると 

いう- 1 とだ リ 

二の- I とに よる メリット とし 

て、 パソコン を 使う 場合に、 パ 

ソコン からの C9 号 を 直接、 テレ 

ビの R G B 回路へ 接 している 

ために、 信 nlT の a スが 少なく- 

グラフィックの 表示 や" 小さな 

文字な ど 映像に チラツキが なく、 

画像が 鮮明で 目が 疲れない。 

パソコン を 使うた びに、 アン 

テナ 線 をつ けたり はすしたり、 

というよ うな わずらわし さがな 

くな つた。 



場所 を とらない ので、 省スぺ 

—スに 役立つ、 などの 利点が あ 

る。 PAXON の として は、 

まず テレビに パ ソ コ ン 本体と 共 

に、 ROM 力 —ト リッジの 差し 

こみ 口と， ジョイスティックの 

接続 端子が 付いてい るので、 キ 

—ポ —ド なしの 本体 だけで、 即 

ゲ —ムが 楽しめる。 

1 1 千 文字 表示 S£ 力の ある 高精 

度 フラット スクェア ブラウン管 

を 採用して いるので、 クッキ リ 

した 画像が 得 られ る。 

他に 便利な 点で は、 押す だけ 

で 「RUN」 と 「！ -OAD」 に 

なる ポタンが ついていて" いち 

いち キ I ボ I ドを 叩かなくても 

楽に コマンド できる。 

別売 リのキ —ポ— ドは、 本体 

が テレビの 方に 内蔵され ている 

ために、 薄くな つて キイ を 叩く 

にもち ようどい い 高さに な つ て 

いる。 RAM が； SKB というの 

は， やや tj だが、 iRAM 

力 I ト リッジ も 発売され るよう 

なので、 問題はないだろう。 

MSX と 新しく テレビ も 貢お 

うと 思って いた 入に は、 懷段的 

にも ««« 的に もお 買得な 機 SS と 

いえそう だ- 

本体 価格 ¥128. 000 

キ— ポ— ド 価格 ¥I8、500 



FM- 7 との 接続に よって、 國 
拡張 F- BAS I C も 使える./ 



新しい 魅力 を 満載した 
ホーム コンピュータ 國 



ステレオ、 ラジカセ なみ 
にっき あおう 




FM シリ— ズで おなじみの 富 

士 通の MSX マジ ン. 

二の FM-X の 最大の 特徴 は、 

パソコン のべ スト セラ IFM- 

7 と、 接統 をす る ことができる 

という < I とだ： 

この 接統 方法 は、 ちょいと 複 

雑 だ。 まず FM-7 の 拡張 スロッ 

トに インタ— フ ェ イス 

力 —ト リッジ を 差し込んで、 次 

に FM-7 の z-g コネクタに- 

-7 イン 夕 —フェイス 力 I 

ドを 差し込み、 力 —ド から 出て 

いる ケ— ブル を インタ— フェイ 

ス 力— トリ ッ ジに 取り付け ると 

いうぐ あいに" 大変 めんどうな 

手間が かかる" 



を 接続す ると、 拡張 MSX-BA: 

SIC と 拡張 F -BASIC が 

使える ようになり、 絵 を すばや 

く 書く ことができたり、 2 つの 

PSG による ステレオ サウンド 

を 楽しむ- I とがで きる。 

しかし、 二れ に は FM-7 と X 

の 二 台が 必要な ので > あま リ現 

実 性 はない のか もしれ ない： 

次 は FM-X の 本体に ついて 

だ。 他の MSX の 機種に くらべ 

ると、 やや 大きめ で FM-7 と大 

きさ や 色、 デザイン など は、 ほ 



キング コング / 



，たたいて、 ごらん 



グ n ング。 

これと いった 特長 

というの は、 あま リ 

無い が、 基本 を 忠実 

に 守った つくりに な 

つていて、 さすがに 

家 雷の 松 下と 思わせ 

ると- |ろがぁる" 

り、 必要 十分 だし- 

本体 上部に タブ ルス 





ロットが あるので- 拡張 RAM 

力 I 卜 リッジ を 入れ メモリ— ァ 

ップ すれば、 パソコンの 能力 は 

グッ とレべ ル アップす る- 

多くの メ モ = 'I を 使う 仕事 や 

デ— タ 処理. - 自分で ブ0 グラム 

を 作る 時な どに は、 かかせない 

機能 だ。 

キ —ポ— ドは、 標準 的 だが、 

リタ 1 ンキ— と ファンクション 

キ I は、 小さめ なので やや 使い 

にくい 面 も ある- それに くらべ 

ると 力 —ソル キ— は、 大きくて 

中が へ- 一んで いるので、 使い や 

すい- 

また ± -— に は. グラフィック 

の 記号が 最初から はいって いる 

ので、 いちいち マ 二 ユア ルを見 

なくても 使える というの は- あ 

りが たい， • 他の 機種で も 見なら 

つて 欲しい もの だ。 



I VIS 



I でお なじみの キャノンの 



力 I ト リッジの はいる ス □ ッ 

トが 二つ あり、 多くの デ —夕— 

を 使う 仕事 や 自分で プ ログ ラム 

を 作る ときに、 一つの スロット 

に 拡張 力— トリ ッ ジを 差し込ん 

で- メモリ 容量 を 拡大して 使用 

する- 』 とも 可能 だ • 



格に 顧 じて ぉリ、 他の パソコン 

を 使って いた 人 や" タイプ ライ 

タ I を 使える 人に とって は、 と 

つっき やすい 配列 だし、 MSX 

を ファ— スト ステップ にして、 

上位 機種 を 使 つ てみ たくな つ た 

場合で も、 役に立つ ものである 



とん ど 同じと い 



う 18^ じだ。 

キ— は、 FM シリ— ズと 同じ 

で JISKa ちょっと 違う の 

は、 かなが ひらがなで 表示され 

ている という 点 だ。 二の か 低 

年齢の 人に も 使って もらおうと 

いう MSX のパ ソコン としての 

特徵 なのだろう： 

RAM は^ KB とや ゃ少 くな 

いが、 拡張 バスが 装備され てい 

るので、 まで 拡張で きる. - 

FM-X は、 MSX のなかで は 

早ぃ時期に発#^されたものだが、 

現在で はや や 機能に ものたりな 

さも 威-じる.」 

しかし、 将来 FM ファミリ I 

を 使いたい と 思って いる 人に は、 

絶好の 機種と いえる だろう： 

本体 価格 ¥49, 800 



は じ めて ノ 《ソ コンと 出会う 入 も、 機械が 苦手な 人 も 、 

H 1 なら 親友に なれる 



テレビ 画面に コンビ ュ- 


-タグ ラフ ィ ックを 


スーパ— イン ポーズ/ 






HI は、 形 を 見る とこれ， かパ 

ソコン かと 思うよう な、 ハンデ 

ィ さで， キヤ リング ハンドル ま 

でつ いている し、 本体 重量 は！^ 

Kg しかない • - I れは もう 完全 

に 持って 歩け る パソコン なの だ- 

形 は 小さく とも、 檄能は 盛り 

だくさん で、 RAM は P^K8 と 

充分 だし 最大^ KB まで 拡張が 

可能で ある- 

そして パソコン 初心者で も わ 

かりやす いように、 源ス イツ 

チを 入れる と、 メニュ —画面が 

自動的に 表示され るよう にな つ 

ている-」 

これ は、 普段よ く 使用す る 項 

目、 たとえば BAS — C を 使う 

場合、 マシン 語 を 使う 場合、 ゲ 

—ム ソフト を 使用す る 時、 そし 

て 内 載 ソフト を 使う 場合、 など 



の 五 S 類が ぁリ、 表示され た番 

号の ファンク シ ヨン キ I を 押す 

だけで， 実行に 移る という もの 

だ。 パソコン は S つたけ ど、 ど 

う 動かしたら いい か、 わからな 

いという ュ— ザ I に は、 大変 心 

強い 機能で ある。 

その他に、 スケッチと サゥン 

ド プレイと いう ソフトが 内蔵 さ 

れ ている スケッチ というの は" 

画面の 黒板に 力— ソル キ— を 使 

つて 絵 を 害く という もので、 色 

も 十 色まで 使える。 

サウンド ブレイの 方 は" 画面 

に オルガンの 鍵^ が 表示され、 

その 键餘に 対応した 文字 を、 H 

—の キ—. ホ I ドで 押す と、 音が 

鳴り、 三ォ クタ ー ブ まで 音階 を 

コント 口— ル できる ので， KM. 

に演赛 を 楽しむ 1 ； とがで きる： 

ュ 二— クな棲 能と して は、 ス 

ピ I ド コント □— ルが あり、 コ 

ンビュ —タの 演さ？！^ が 三 段階 

に 変えられ るので、 ゲ— ムのス 

ビ— ドを初 向けから 上級 者 

用に と、 変化させる 二と.. でき 

る-, 

キ —ポ —ド は、 全体 を くす 

るた めか、 キイ I つ I つが やや 

軽く 不安定で ある。 力 —ソル キ 

I も、 小さい のが 四つく つつい 

ている ので， ゲ I ム など はや リ 

とはいえ、 この 小さな ポ ディ 

の 中に、 これ だけの 機能 をつ め 

二んだ というの は、 スゴィ Z 

本体 価格 ¥62、 800 




C AV や ソナ塞 f タ 



C 



HC-B は、 ビ クタ— の MSX 

パソコンの 中で は、 上位 機種で 

あり、 用途 はホビ |& 初級 ビジ 

ネス 用と して 作られて いる。 

機能 面で は、 RAM が EliKB 

あるので、 充分に 各稽の ソフト 

を 使い- 一な す- ； とがで きる。 

キ I ポ一ド も フルスト 口 I ク 

キ I ポ— ドと 本格的で、 こだわ 

リ 型の 人で 心。 

デザイン 面で も、 ビ クタ— が 

「ォゃ ビジ ュ アルレ 

を 考えて いるた め J 




V システムと 一 おになら ベて..； 

異和應 がな く、 スッ キリと お *1 

まる。 

この ビ クタ— HC -6 の最士 

の 特長 は、 J アレビ 画面に コン： V 

ュ —タで 描いた 文字 や グラフ ィ 

ック を、 ス— バ I インポ —ズで 

きる という- 一と だ。 

二の 機能 を 使う に は、 ス— パ 

I インポ —ズ アダプタ— Ollc 

円) が 必要 だが、 ぜひ 使って み 

たい 機能 だ， たとえば 自分で 

つた ビデオに タイトル ゃィ ラス 

ト など を 入れたり、 ビデオ ディ 

スクと 接 する- 一とに よって、 

7 アルな ゲ— ムを 楽しむ という 

_ ような- ； とも 可能で ある- 

他の 周辺機器に は、 ジョイ ス 

ティ ック、 デ— タ I レ nl ダ I 

CRT ディスプレイ などが あり 

どれでも 统 I 感の ある デザイン 

がされて いる。 特に デ— タレ n 

I ダ I は、 カツ コ イイ 形 をして 

いるの でお もわず 欲しくなる。 

他に ソフトで は、 JOYGR 

APH というの が ある， - これ *t 

使う と、 ジョイスティック ゃタ 

ツチ パネルに よって ェン ピッを 

使うよう な gj* で、 コンビ ュ I 

タグ ラフィック を 楽しむ- 一と， か 

できる-.' 

結論と して- ビ クタ— の HCJ 

-S は、 パソコン としての 機能 だ 

けで はなく、 Av システムの コ 

ァ として 使う ことが 可能な、 去 

来 派の マシ ン といえるだろう。 

本体 価格 *64、 800 



ユン ピュー タ 

ッフ 卜』 




これ はまた 
ど一 じ やろ かいと 思う ほど 

ゲーム ゾフ 卜が JV) えてき た 

ニはズ チヤ ひどい ゾフ ト も ある 力、 

二 こて-は A M ライ フネ.' お のみ を, 
さあ、 キミの 好みの ゾフ トは 
あるかい？ 




ァ クシ ョ ンプ ラス 

ティング ゲ —~ :!。 

は、 コスモ • ァ I マ □ ィ 

ュ I タ！ 君 を あやつ つて- 

敵 乱して いる 宇宙お： i 艇 

品 を 集め、 組み 

び だし、 敵コス 

を 破壊す るの だ。 

ムが 始まる と- まず はフ 

アクションの 場面から 



の 面で は- あちこちに 敵 乱 

，して い る 宇 i の 部品 を 拾 い 寞 

めて、 画面 中心に ある 設計図に 

はめ込んで いくの だが、 もちろ 

ん 邪魔す る 敵が でて くる。 ミュ 

君 をつ かまえようと 追い 

かけて くるの も いれば、 運んで 

の 部品 をスリ 取って ど 

こか 遠った 場所へ と 持って いつ 

てし まう。 

ミュ I タ— 君 は" ただ 逃け 廻 

る だけで はなく、 ちゃんと 武器 



を 持って いる， それ は 「ls ミ 

サイ ル」 だ、 これ はスぺ I スバ 

I を 押す と 発射され、 押してい 

る あいだ は 飛び まわって いて、 

テン キ— で； lss*v る > 一とが でき 

る-" 

この i ミサイル をう まく 使 

うこと が， ゲ —ム 勝利の n ッ だ： 

s-sr できる からといって 長距蟪 

で 使用す ると、 その 間に やられ 

てし まう 場合が ある" 

- やつして 苦労しながら 部品 を 

全て 集める と、 フィ— ルド 面 は 

ク リアされ、 宇宙 間の シ— ン 

に 変わる- 

この 面 は、 ポ I ナス ステ —ジ 

というよ うな 面で" 敵は攻 K. し 

てこない から- 敵 コスモ シップ 

の 進路 を すばやく 読みと つて、 

パ —フ H クトを 目指そう。 

グラフ ィ ッ クはキ レイ だし、 

サウンド も】 u*s なので、 ビ 

—プ *" ではなく メ □ ディ を 流す 



- 1 とがで きる。 

そして ディスクの 版で は， コ 

I スを エディツ 

一と もで きる。 




PERSONAL COMt-UTER SOFT 




ふ _f 



uitrvi-'jjii 



t-ERS〇NAL COMPUTER SOFT 





コ ンビ ュ I タ での ピン ポ I ル 

ゲ —， ；-。 アメリカ でも アップル 

の ピン ポ— ルゲ I ムは" 大変 人 

あると いう。 

さっそく □— ド してみ ると.' 

口 —ド時 問が 少々 長いの が 気に 

なる (約 U 分)。 

本で も 読んで いると、 忘れた 

ころに 口— ド 完了して、 ゲ —ム 

スタ I ト。 

出力され た 画面 は、 お 見事と 

いえる 出来ば えで、 かな リリア 

ルな グラフィック だ。 



fj" の 仕掛けが ある 

と、 害いて あつたが、 その 通リ 

様々 な # 所に 仕掛けが あり、 な 

かな か 楽しめる。 特に 画面 左上 

の スロット マシンと いう アイデ 

ィァ は、 たいした もの だ。 

ポ— ルの 動きな ども、 f は 

ねすぎ だと 思える と- 一ろ は ある 

が、 リアルな S きをす る。 これ 

が n ンビ ュ —タの 計算で 動 い て 

いると 思う と、 スゴィ の I 言 だ。 

サウンド も、 充分 ゲ —， "を 盛 

り 上げて くれる し、 ビン， ホ— ル 



のシミ ユレ— ショ ン として は、 

かなりの 出来ば えと い える だろ 

う。 これで 二 千 八 百 円と いうの 

は 買い 得 商品 だ。 

□ I ド時 W: が 短ければ いう こ 

となし だが、 近いうちに DIS 

K 版 も 出る そうだから、 そちら 

の 方に も 期待したい。 

なお 現在、 この ポ— ルバニ 力 

I で 三百 万点 を 超えた 人 は、 ポ 

二 力から 認定証が もらえる。 

PC88S 
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勇敢なる 雷 |接 君/. テレ 

よう t I そ。 今までに 

も 何人もの 冒 I たちが、 この 

に 降りて いった まま 1 

消息 を 断って いる。 キミ も その 

うちの I 人と なって しまう のか。 

それとも 恐ろしい 怪物た ち を 退 

治して、 巨万の 直と 力 を 手に入 

、くる ことができる 



J のゲ— ムは今 はやりの" フ 

ンタジ I . 口 I ル プレイン 

ゲ —ムの I 種。 

—ル プレイン グ. ゲ —ム は- 

で 作った キャラクタ I 自身 

ゲ ー ムの 中で 成長 させて い 

ながら" ゲ— ムの 最終 目標 を 

するとい う もので、 ァ クシ 



ヨンゲ —， "のように その 場 かぎ 

リの 点数 を 競う ので はなく、 何 

度 もゲ— ムをセ I ブ しながら プ 

レイす るた め、 ゲ —，. ； "を 終了 さ 

せる のに 長い 時で は、 何 力 月 も 

かかって しまう という、 大作 ゲ 

I,. 5 なの だ" 

この テレン ガ— ドも その 例に 

もれず、 地下 § は 大変に 深く 

そして 広い ので • 全ての 階 をく 

まなく SI るの は 大変に 時間が か 

かる。 しかし それだけに 楽しみ 

も 大きく、 宝物 を 無事に 地上 ま 

で 運んだ ときの 喜び は、 なかな 

かの もの だ。 

リアルタイム になって い. るの 

で、 五 秒 以内に コマンド (命令) 

を 入力 しないと、 n ンビュ —夕 



の 方で 勝手に ゲ— ムを 進めて し 

まう。 ； se 静かつ スピ— ディに ゲ 

—ムを 進行 させなければ ならな 

ブレイして みると、 かなり 雜 

しく、 キャラクタ— が 成長す る 

までに 殺されて しまう ケ —スが 

多い ので、 体力が 少ない うち は、 

地上の 宿に 近いと ころに いて、 

強力な モンス タ I が 来たら、 す 

ぐ？^&：るょぅにしょぅ。 

□ 1 ド 時間 は、 やや 畏 いが そ 

れ だけに、 モンス タ— の 数 や、 

魔法の W 類 も 多く、 じっくり 楽 

しむに は、 いい ゲ —， "といえ よ 



家族で 楽しむ 動物 図 *_r 幼 5=! 

から 小学校 中： I 向きの ソフト 

だが、 家族 <i: で 楽しめる 内容 

だ" 

画面 左に 動物の 絵が 描かれ、 

その 下に ，ポク ノナ マエ ハ 7., 

と 表示され るので、 その 動物の 

名前 を カナ または 口— マ 字で 入 



力す る- - 正解なら、 右側に 五つ 

. の 質問が 出て くる。 

この ssg に は 答え を 入力す る 

必要 はない。 ごれ かの キ— を 押 

すと、 体重 や 習性、 * ベ ものな 

どが 表示され > 自然に 動物への 

理解が できる つて わけ。 

アフリカ Si と アメリカ SI に 別 



れ ていて、 好きな 方から ロ| ド 

可能 だ。 

なおこの ソフト は、 FM7 用 

と PC8 8 (H) 用の ブ □ グラム 

が片 fSV つに 錄音 されて いるの 

で 間違えない ようにしたい。 

FM7\PC88S 






ちょっと 手 ごわい 玉 落し バズ 

ル- 左右に いる かわいい キヤ デ 

ィ 坊や を 上下に 操作して、 プ n 

ックを ひと 押し。 

すると ブロックの 上の ブル I 

のポ I ルが、 ス トンと 音 をた て 

て 下に 落ちる。 

こうして、 全ての ポ— ルを 底 

まで 落とす と、 大成功で 次の 面 

に 進む ことができる、 頭 を 使う 

パズル ゲ— ムだ。 

パズル ゲ— ムに は、 倉庫番と 

いう ゲ —„ q があった が、 この ゲ 



3D ゴルフ シ ミュレ I シ ヨン 

の 新しい カタ チが 登場した。 

世界の 名門 コ— ス を 厳選し て 

集大成。 理想の ゴルフ場の 誕生 

夢に 見た トップ プロの プレイ 

した ，ひのき «2n* で 思う存分 

プレイしょう。 

プレイヤ I は I 人から 三人 ま 

で 選 折 自由。 



シ— ク レット (秘密) 文書 付 

きの アミ ュ —ズメ ントバ ッ ク- 

巨星、 主 系列 型 恒星、 中性子 

星、 ブラック ホ— ル、 ホワイト 

ホ— ル、 巨大 磁気 1^ などの 重力 

場 を 切り抜けて ヮ— プ ポイント 

を 探し出す の だ。 

i アル . マ ザ —ル までの 幾 

多 もの 星条に は" さまざまな 困 



宇宙に は、 人類 を 一 瞬のう ち 

に 全滅 させて しまうよ うなお そ 

ろしい 病原菌. かいる。 

なんとかして 地球 を 守る ため- 

勇敢に もべ - 1 シ リン 号に 乗 つ て 

宇宙 に 飛び立 つて 行った の だが 



—ムも あれと 同じよ-つに" たつ 

た I つの ミスで" もうす ぐ手づ 

まりに なって しま-つので、 イラ 

イラす る 人に は 向かない が、 じ 

つ く リと頭 を 使いたい と い う 人 

に は、 おすすめ できる だろう 

プレイして みると- 一面 はい 

ちおう ク リアした が、 二 面で 早 

くも 行 きづ まつ てし ま つ た。 

何回 かやって いるう ちに、 n 

ッが わか つ てきた が、 何 かもう 

I つもの たりない という 感じが 

する" ゲ I ム としての アイ ディ 



コ— スは アウト 3 ホ— ル、 ィ 

ン 3 ホ— ルの ホ— ルで ワン ラ 

ゥ ンド。 

クラブ は ウッド、 アイアン、 

バタ— など 九 本のう ちから、 飛 

距離な ご を 考えながら 選ぶ- 一と 

になる。 

続いて アングル 位置 をス ライ 

ス、 フックな どの ショットの 種 

類を决 める。 



難が 待ち うけてい る。 

宇宙船 を 力 —ソル キ— で操縱 

して 敵 SS 關機を 8* 破しつつ、 ヮ 

—プ ポイント を 探し出す- 一とが 

必要。 エネ ルギ —砲 はスぺ —ス 

バ I で 発射で きる， - 

ヮ —プ エリアに 一 { 疋 時間 停船 

すると 自動的に ヮ —プ する.」 惑 

星 アル - マ ザ— ルに 着陸， 地球 



Ms いくる 宇宙 菌は、 スぺ —ス 

キ— で 注射液 を 発射し、 テン キ 

I で 左右 移動 だ。 

パソ ピア-.,' 

3. 300R 



ァ はいいの だが" もう 少し 何 か 

機能 をつ ける， たとえば 時間 制 

限 をつ ける とか、 I 手前に もど 

す- > とがで きる ようにす ると か 

の紬 かい 所でもう 少し 工夫が し 

て あれば、 もっとお.. しろい ゲ 

—- "になる だろう。 

とはいえ、 全 S 面をク リアす 

ると なると、 相当に 大変な ゲ I 

ム では ある。 



-PC88 ^3//pc9 




最後 は スイング パ ヮ— をジャ 

スト フィット させ ショット。 極 

力、 風向- ダリ —ンの 傾斜 を# 

えながら ヒット しないと、 思つ 

た 方向に 15 な いのは、 ホン モ 

ノの ゴルフと 同様。 

さて、 キミの ハンデ ははた し 

ていく つ？ 




へ 無事 掃 ほ、 さらに ェクス トラ 

ミ ッ シ ョ ンを 成功させる とポ— 

ナス ポイントが 得られる。 

PARTI で 練習 を稜ん で、 

PART2 へ 進めれば グ I。 

上達の コ ッはパ ッケ— ジ 内の 

別冊-レポ I ト 集の 理解 度に あ 





て 《 あし に ものです 




ジャッキ I チェンの 

プロジェクト A 



主人公 はサ— カスの 人気者， 



—リ —は、 あの サ— カス チヤ— 

リ I の 息子って «^ じの 力 ヮュぃ 

ポ —ャ だ。 

特技の ジャンプ を 駆使して" 

火の 輪く ぐり、 綱 わたり、 玉の 

リ， 曲の り， 空中 ブランコの 五 

つの 難しい 芸を こなして は、 肩 

の 大観 衆の 拍手 をう ける の だ 

タイミング よく ジャンプして 

ルに たどりつけば パ夕— ン 

ク リアで、 次の 芸 へと 進める： 

コント ルは、 キ— ポ— ド 

なら 力— ソル キ I で 前進し スぺ 



クは ボタンで ジャンプが 



操作で きる： 

火の 輪く ぐ^ —— ^の ッポに 

注意し" 少しも どったり しなが 

ら ジャンプ。 霸 わた =^ —— 

に 出て くる 赤い サルに 気をつけ 

て ロングと ショ— 卜の ジャ ンプ 

を 使い わけよう。 玉の^. 玉 

の 間 かくに： W 意しながら ジ ヤン 

プ。 たまに は 真上に 飛んで 玉に 

移る 二と も …； 。 曲の り —— 馬 

の 背に 乗って、 トランポリン を 

ク リア- スピ I ドと ジャンプの 

大小が カギ。 空中 ブランコ —— 

次の ブランコとの タ イミ ングを 

計る ことが 大切。 短い ブランコ 

の 場合 は 下の トランポリン も 利 

用しょう： 

前進 だけでなく" 後退 や、 ジ 



^世紀 初期の 香 I 味 

が あばれまわって いた- 

そんなお り、 イギリスの 観光 

船が- またしても 海賊に J» われ， 

i は 彼らの れ 家の 洞穴に 監 

禁 されて しまった- 

香港 を i する 海軍の- 正義 

感に 燃える 若い 将校 ジャッキ 

I , チェン は、 得意の カン フ— 

で 彼らと 対決す る- 一と を 決意し 



にもぐ リ 込み， 海賊の 親玉 口 — 

を 倒す の だ • 

洞穴に は 吸血 コ| モリが 飛び 

交って、 血 を 吸おうと している 

ので ご用 心」 

血 を 吸われる と エネ ルギ I が 

滅リ、 画面 上の インジ ケ— タ I 

の 緑が なくなり 赤の ゾ— ンに入 

ると ダウン。 さらに エネ ルギ I 

が 少 すると 死んで しまう- 

そこで" キ I を 操作して 避け 

るか カン フ I で やっつけて 前進 

する ことにしよう： 吸血 コゥモ 



ムメ I 力 II <T の 

-は， 八 月 より；：^ 

5 力 —トリ ッジ (ROM 

の洪 f 閱¥ 'ると 化 

Api でに も、 ニデコ から バソ 

コン 用の ゾフト として ■ スべ ー 



スク ル— ザ— -フ ン トライン- 

など を 発売して いる 実 接 を Ms 

X でも しょ-? t いう わけ。 

ゲ ー, "として はフ ン トライ 

ン， チャック ン ポップな どァ I 

ケ— ドゲ I ムの移 m 版と、 MR 

の Msxm オリジナル 物の. f 



ff^-s - は ■ 八 = ！にフ 

トラ f ン. - そして.#^^, 

クン ホッブ などの 入 ゲ ー 

y:sx ソフト 1 になぐ り 

を かける ことに. 



ヤン プ ポタンの 押し 方 を 工夫す 

れば バタ —ンク リア は 楽々？ 

二の ゲ— ムで うれし いのは、 

ゲ— ムが 終了しても、 すぐに ス 

ぺ I スキ I を 押す か ジョイ ステ 

ィ ックを 倒して ブレイ を 再開す 

れば、 失敗した バタ— ン から 再 

びゲ ー ムが できる こと- - わんば 

く アスレチック のように、 七- 

面まで 進んで ゲ I ムォ— バ— に 

なって、 また I 面から なんてな 

劇 は 解消され た： しかし、 少し 

時間 を s_i くと ゲ— ムォ— バ— と 

なって、 I 面から 始めなくて は 

ならない ので ご用 心 一 



リ なん ぞに やられて しまって は 

ジャッキ— の 名が くって もん 

だ" 続いて 海賊が 登場 だ = いつ 

たん 避ける か 受けと める かした 

後に 攻 ¥ 始めよう 

飛びげ り、 前 キック" 肘 打ち、 

後 キック、 かがんで パンチな ど 

ジャッキ I の 動き は 九 SS ゆ 運 

続 枝 をく り 出して 相手 を 倒し、 

とどめ を 刺す の だ. 

特に 親玉 は 動きが 早く， 耐久 

力 も あるので、 忍耐強く 攻 S* す 

る ことが 必要 だ- すべての 海賊 





1-ERSONAL COMPUI-ER SOFT 




無敵の af 士 ガン ダムと ドムが 

展開す る 壮絶な 戰ぃ" 赤い ザク 

を 狙え/. 

画面 は ガン ダム コクピットに 

乗り込む 第一 面と" ドムとの 璣 

MSI 面の 二 面で m 成されて いる ■ 

第 I 面、 頭 上から 次々 に 落ち 

てく る 鉄柱 を、 キ— 操作で 左右 

によけ ながら、 ガン. タムの 胸の 

コクピットが 閱 くの を 待ち、 コ 



ク ピットの 前に 移動して 乗り込 

むの だ。 

第二 面 ガン ダムの n クピッ 

ト から 見た、 ドムとの 戦閱シ I 

ンが 展開す る。 

ビ I ム砲を 発射す るの だ。 キ 

I で 八方 向 へ ビ 1, " ス コ t ブを 

動かし 目標に 照準 を 合わせ、 フ 

アイ ァ。 

攻 a* 目標 は 要塞、 ドム、 ザク、 



胞台" エネ ルギ II?- だ： ビ —， 3 

砲の 《K 射 回数に は 限りが あるが、 

敵の エネ ルギ |!« を 破 W すると 

二 発 分の エネ ルギ —が 補充され 

る。 

要塞 はビ— ム砲三 発で 破壞可 

能 これで バタ —ンク リアと な 

る- 

MSX (ROM パ ック) 





キャラクタ I な： C はァ I ケ— 

ドの フロント ラインと ほぼ 同じ 

だが、 画面が 横 位置と いうので 

ァ— ケ— ド になれ た プレイヤ I 

に は 少し 異和 も あるだろう- 

谷間- 草原、 ^ そして ト— 

チカまで 頃に シ— ンが、 どん ど 

んスク al ル していき • »} 後の 

ト I チカで は" 多少 省略され た 

ところ も あるが- 手 權彈 で 司令 

部 を やっつけ、 ® 兵に 白旗 を 振 

ら せる というお なじみの ゲ I- « 

ポ —ドで プレイす る 場合 

ぺ— スキ— を 押して ゲ I 

ムス タ— ト j 力 —ソル キ— で 八 



方向に コント □ I ル しながら、 

Z キ— で Jgat- X キ I で手權 3t 

を 操作し 前進して いく。 

谷間が 終わり- _* 原へ と 移る 

とお 車 戦の 始まり だ， 自 軍の タ 

ンクに 飛び乗る に は X キ— で、 

また、 自分の タンクが K. たれた 

ときに すばやく 飛び降りれば や 

られ ないです む。 そして 再び タ 

ンクに 乗つ て戦關 をす る の だ。 

どん ど- 一進んで いよいよ 司令 

部。 ここで は タンクから 降りて 

進まなければ ならない。 右 を 向 

いても 左 を 見ても、 敵 タンク だ 

らけ。 これ を かいくぐって 司令 

部に 手權 St を 投げ込んで、 敵 兵 



に 白 S を 根ら せれば I 面ク リア 

「ffi* にク リアで きないよ うに 

かなり K しくして あります」 

と は 同社の 弁" 

最も 効率よ くプ レイす るに は、 

ジョイスティックで W 曹を n ン 

トロ — ルし ■ キ I ポ I ドの Z と 

X キ I で やっつける こと だと も- 

た しかに 難度 はかな リの もの 

で 工夫が 随所に されて いるよう 

だ。 デ モンス トレ —シ ヨン 画面 

でも その- 一とが うかがわれる-. 

ふつう デモ は I バタ I ン なの だ 

が、 この ゲ I, ：" なんと 数多くの 

パタ —ンが 用意され ている： 




I 一； 






欲 充分の ゲ I 



歩く のが 大好きな W A LKY 

くん、 ある 日. 遠い W い 猫の 国 

へ 遊びに 行った の だ- もうお 》 

コ ペコで 六 ai 建ての 果物 I 

に 入った けれど …… " 

S ネコ • ニヤ ンキ —が 

いるの も 知らず" 色々 な 果物 を 

いた WALKY くん、 果 

たして つかまらずに 食べ つくす 

にと がで きる か jRKI I 回 P 

CA オリジナル、 プ ログ 

コンテスト. ポニ —赏受 

赏の 傑作で、 PC88 の MSX 



移植 版 だ 

ゥォ— キ I を 左右に 動かして 

フル— ッを 食べさせ、 画面 两 は 

しに ある トランポリンで 好きな 

階へ K!s する。 なにやら、 どつ 

かの ネズ ミゲ 1, 5 に似てな くも 

ない と 思う けれど、 そのお もし 

ろ さは かなりの もの" 

*t 得点の コッ はポム • ァ タツ 

クと ジャンプ • アタック をう ま 

くつ かう』 一と。 

ただし、 かなり 練習 をす る- 一 

とが 必要 だ。 



ゲ— ムに 出て くる フル— ッは 

八！ ass- 全部が 出たら また さく 

らん ぼに 戻リ、 フル —ッ I 個に 

つき 得点が 十 占 1 上がる" ゆかの 

バタ— ンは +パタ —ン 

目まで 進んだら 八、 九- + バタ 

—ン をく り 返す： 大 W ニヤ ンキ 

—の スピ— ドも、 画が 進む につ 

れて 速くな り、 十二 面が 最 l_r 

以後 は 十二 面の スビ —ドが 18 

される" 




日本 嫫^ 械 オペレーター 協同組合 は 
明るい 健全な 青少年の 育成に 努め 環境 
謝 匕 活動 を 強力に 織して います。 
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社団法人 青少年 育成 国民 会議 会 負〒 150 来 京 谷 3 - 6 - 2 ( 第二 X 小ビ' レ 2 ほ J 
日本 摸 楽棣械 オペレータ— 協同組合 - * 灘 («9> 5232S(ft お 
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永 さの アイドル、 大怪 ゴジラと ® 怪獣との 息づま 

る大 激閱〃 I キング ギ ドラとの 対決 シ I ン もお 楽 

しみ。 

対 メガ ロノ 地中から メガロが 次.々 に 現われ、 ゴジラに 

体当たりして くる： スべ— スキ I、 フ アイ ャキ —で 光 

線 を 発射し ss* 退 だ" 対ク モン ガ- メガロ を I 定数 S. 退 

すると、 メガロの 提 つた 穴から ク モン ガが 出現。 光線 

で H- 返 だ。 クモの 糸に つかま リ 穴へ ひきずり 込まれて 

も 光線で 応 すれば OK: 

対 キング ギ ドラ-. ク モン ガの次 は 空から キング ギ ドラ 

の 登場と なる。 ゴジラ は キング ギ ドラの 攻 K. からかわ 

いい ミニ ラを 守る の だ。 キング ギ ドラ を 画面の 外に 追 

い 出したら 画面 ク リア。 

ゴジラの ほんとうの 楽し さは、 キング ギ ドラとの 激 

M なの だからして。 

MSX (ROM パック) 4, 800 円 
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幻の 惑星 をめ さして、 宇宙空間 を さまよう バイフ ァ 

つハ ィ 航法で 異 次元 空間 を 飛び越えろ： 

； 惑星 ，フラ ネット A 星 * を 目標に 敵 や S 石 を 

ヽ かわそう。 モニタ— は 三つの 画面に 切り換え 可 

エイ ナス 号 を、 レ I ダ— の 矢印 を 見ながら コント 

-H ィ ナス 号が 大きな 惑星の 引力に つかまる 

一と 自動的に 惑星に ひきよせられ、 フラ バイ 航法め 場面 

1 へと 移る。 

丄ィ ナス 号の 航行 場面で、 敵 ゥグが 接近して くる 

と 警報が 鳴り だし、 レ 

I ダ— に は ポイントで 

敵の 位置が、 分析 モニ 

タ— に は ゥグの fSK か 映 

し 出される。 

バイフ アム を 発進 さ 

せて、 照準 を 八方 向で 

コント 口 ー ル して 合わ 

せ ファイアで 破壞 する 

の だ。 敵 を 全て 8t 破す 

れば、 ジ 1ィ ナスに 帰 

還して バタ I ンク リア。 

MSX(ROM パ ック) 
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I 回目の 突 8* レポ— トは、 

富士山の ふもと、 河口 湖 近くの 

ィ ランドです。 

去年の 地上 最大の 迷路に 続く 

世界最大の 企画- コンビ ュ —タ 

- アムと、 絶叫の 四 




テ ， 

ョま 

ハオ, V Ij よ 

^路 一れ き 

ョ 




回 宙返り 四 回 横 ひねり ロ| ラ— 

コ— スタ I ■ ム| ンサ ルト. ス ち 

クラン ブル etc の 盛り だく さ I 



れ にしても 絶叫 させられ るのに 

は 間違いありません。 



中央 高速 バスに 揺られ 

ム I ンサル 卜で 4 画板， 



s< 高速 を、 パスで 行く とい 

案に 大 1» 成し、 午前 十 時 発の 



H 急行- $ 高速 バスに乗る 

こにしました。 - 一れ はもう 速 




-.ノ分です.- 

,;:くゎくの-,^^1 

, から， 三十 分 前 si- 

ll H 速 パスタ— ミナ ルに 着き、 1 

I 上の 人となりました。 

タイプで すが， ちゃんとし i 

線，： t ス なので" ¥ の 高速の， ハ 

ス 停で § の * り 隨リが ある £ 

いうの は ■ なんとなく ビン A 

ません。 

そうこうして^ H 

う 発車の 時間" ^^^^v 

^ ほぼ 満席の i です ^ i 

^ ここで ひとつ アド パイス。 こ 

P の パス は トイレが なく、 休 JW も 

, なく 走り続ける (ハイランド ま 

一で 約 一 時 問 四 〇 分) から、 S: 

■ での 欧み食 いは 避けた ほうが 無 

■ 難です。 特に トイレの 近い 女性 

, 軍 は ご用心。 

^ 快適に！ S して- ま疋 通りに 

^ 富士急 ハイランドに 到着し まし 

ちょっと もやが かかって いて 

富士山 はう つ すらと しか 見え ま 

せんが. カラ ッ とした 空気が と 

つても おいしく いじられます。 

やはり 平日" 大駐車 場 はガラ 

ガラ。 団体さん の， ハスが ズラリ 

と 並んで いるの は， ちょつ びリ 

異様です。 

突 a* 取材の ファ —スト コンタ 

ク トはジ ャ イアン トコ —ス タ—。 

全長 I432E という 世界 _« 大 

クラスの ジェ ット nl スタ —-- 

ギネスブック にも 載った- 一との 

ある 由 所 ある 口 I ラ— コ— スタ 

I なのです。 

乗り込んで、 ガタゴ 卜と ピ I 

ク に登リ つめている；？ で、 前 

席の 女の子 二人に インタビュ I。 



「- 一 わい よお」 

と、 あせりな がらの ひとこと 

しか 発して くれません。 実は そ 

れ 以上に、 わたしの ほうが キン 

チヨ —してて" 冷や汗が タラ リ。 

ぐ わお —— つ と 降下が 始まる 

と、 次から 次への アップダウン 

に 左右 力 ー ブの wsr レ— ル 

の «8 音で. 絶叫 も かき 消されて 

しまい そお- 中で も、 下 は 

サイコ I の 絶叫 どき。 ギヤ ォ 

,1 つと 叫んで みるの も «Ii 分 爽快 

になれ ていい ものです。 

プラット ホ —ムに 着いて 二人 

に 再び M いてみ ると、 

「おもしろかった よ」 

とまた また ひとこと だけ。 で 

も- ジャイアント コ— ス夕 —に 

滴 足した 顔 はして ました。 

続いて ダブルル— プ での 

転 体 a- に 足 を 運びます。 

高い 位置に ある ブラ 

ムに 昇り、 座席に 坐る Ji- 発 章の 

ブザ I。 n トコ トと 引き あげら 

れて 行く、 そして 降下し 始める 

までの ド キドキ >、 何度 チヤ レ 

ンジ しても 変 Ji6$4 せん。 

さあ ^そして、 いきな 

リグ ル リン- グル リンと 垂直 二 

回 宙返り 目 を 開けて いると、 

頭の 上から レ— ルが 出て いるみ 

たいで ヘンな 気分 一回 目 は そ 

うで もない けれど、 二回 目 はか 

なリ ゆっくりと 回 わるので、 奥 

逆さまに なった とき はちよ っぴ 

リ^^です。 なんだか 落っこち 

そうな US; してな リ ません- 目 

を 開けて ハ ン ドア ッブ がべ スト 

のまり 方 という けれど、 ハンド 

アップ はは 局キ マリません てし 





I 緒 に 乗った H? さん 夫妻に 

閒 きました。 

「 I 瞬ので きごと で， なんかよ 

くわから なかった」 「ム I ンサル 

卜に 二れ から 乗 るんだ け ご、 あ 

つちの ほうが 恐そう ね」 

まだ 恋人 同士の ような 若く う 

ら やまし ー いご 夫！ i でした。 

*t よいよ 

メイン イベント， ム— ンサル 

ト • スクランブル へ とやって き 

ましたので S す。 

桊 りたい 持ちと、 桑り たく 

ない ，持ちが 半分 こ。 な —んか 

複雑です。 

なんとい つても、 世界中の 絶 

叫 マシン 群の 中で も ナンパ —ヮ 

ンの 折紙 付きの 大 迫力、 超絶 叫 

マシン。 地上 ^E、 階 建ての 

の 高さから i としで、 時 

スビ— ドに 桑って、 ひ 

回 宙返り" そして 斜面 

-ろ 向きに かけ 上って AH_* 

、ひねりと？ -回 宙返りで 

。 でも、 二れ を 体験す 

クゴ が" ずえった， -' い 

す。 

思いながら 座席に 納ま 

屑と お腹に 安全 i 

と セットされ るので 

消えました。 

始めて" どんどん 

■ ながら ひきあ けら 

れ てい 4/ いつ i としが 始 

- 恐怖が 再び こみ上げ 

てきます。 

I^WK になって いるので， とて 

^^^を 感じます。 と、 いきな 

としをく つてし まい まし 




s スピ— ドでド —ムを 抜けて 

ひねりながら、 ぐるん と 2 回 Jfc-- 

後ろ向き なので、 いつ 回 わるの 

かが わからす、 つい 絶叫して し 

まいます。 .^Ha は 前から？. 回お し 

ド— ム通 通のと きの 音は鼉 音と 

い う 文字が ぴ つたり の ド 迫力： 

ブレ— キ として 使われて いる ゴ 

ム の晚 ける 臭いが 4 回転の 興奮 

を 呼び起こす みたい。 

フ ラフラ ッとホ —ムに J» リ立 

つて、 sf した グル —プ にち よ 

びつ と インタビュ—。 

「あの ひねりの 2 回 転 では 顔が 

ゆがむ ね」 

「やつば、 これが I 番 すごい」 

「コ I スタ— が 止まる ときの ゴ 

ムの咦 いが 何ともい えずい いね 

え」 

「もう I 回 乗リ たいな」 

と赏 at の 声ば かり。 

「よお し、 では/.」 という こと 

で、 ヮタシ ともども グル I プに 

もう I 度 挑戦しても らう- J とに 

しました。 

ヮタシ として は、 — 

いてから にした か t 

行きが かり 上、 

ヤンの チヤ レン ジで， 

最初と 同じように !■ 

をして、 再 インタ ビ Jny「 

「ォ S ヮ、 何 SK つ ごい 

ですな あ」 E^^t 

「毛が 抜けた みたい J^^^v 

「クセ になり そう」 ^H9P1 

と、 恐怖の あまり^^^ 

- 一とが 飛び出します。 ^ 

この グル I プ、 * 野 市 SS 訪 

中学校の 平 sm, 令 二 十二 - A 才 

という、 うらやましい ほど？ い 

せんせ たちでした。 




笑いと スリル： 

運命の オリエ 

毎年 好評の 迷路に- f. ンビュ 

—タと 心理学， 運命 sjl 卞 ツキ 

ング させた 世界で 最 ^ 大 企画 

という フ レコミ の、 コンビ ュ I 

タ— . モラトリアムが «} 後の チ 

ャ レンジ =• 

絶叫ち ので はない けれど、 す 

でに is 回転 もの Is を 二な 

した ヮタシ として は、 もう 足 も 

とが フ ラフラ ■ で" まず は タイ 

プ 別にな つた 出口へ 出て 来た シ 

ティ ギャル 三人組， *-直«7. 

われら 青春 • 先生 タイプ， の 

ゲ I ト から 出て きた： が やつち 

やん リ 有 言 実行^ スニミ タイ 

ブ. - から はみ つ ちゃんと さ nlgl" 

やん が 出て 来た。 ^ 

II 一人 は轰 から 旅行に やつ ザ 



「言士 急 ハイランドの メイン デ 

イツ シュ は" なんた つて ム— ン 

サ ルト。 これから 秦 るの」 

「遊び 終わったら、 富士山の ふ 

もとで テニスな の」 

^ とても ュ I ガに决 めて ました- 

^^さて、 気 をと り 直して モ ラト 

^ ^^ム に 挑戦。 入口で チ H ック 

^^^と えんぴつ を 受取 つ て 中 

=1 枚の PJ を 見せら 

な i の 記号 をシ— 

クし、 nl スを saw し 

^^,i5¥ のチ H ック ポイント 

で イエス かノ— か を マ— ク しな 



がめ いっぱ 

ンテ Isv ン 



がら 迷路 を 進み、 タノ 

—ト から 出て くるので.， . t 

間 約 S 分， とんでもない 問題 も 

あったり して、 S わす 笑つ ちゃ 

う- 一と も ありました" 

一番の 難閱は 穴つ の 出口 外 

に は- ギャラ リ— がいて- どこ 

から 出て くるの か、 しっかりと 

見て いるので 恥ずかしい 気持ち 

で いっぱいだ からてす 

ヮ クシの 場合 は- 力 大好き ヮ 

ン マン タイプ。 女の子に は 珍し 

ぃタ イブと あって ギャラ： 

笑い を さそって しまい 大赤两 

- 一の あと- き 分の 書き込んだ 

マ. ー クシ —ト を、 コンビ .？ 

一 にかけ ると • S タイプの カル- マ.！ J 

の ひとつが 手渡され、 未来の 大 

予 Is をして くれる つて わけです- 

ちなみに ヮタシ の は ナ • 

ィ -ショ / 

, ^-- あ、 つつかれた" 

も 「とっても 楽しかった あ。 と 

いうの が 二の 日の 感想- やつば 

S. はいい わ あ と 心の中で つ 

ぶ やきつつ、 ^リの バスに ら 

れ ひと 眠りした ヮタシ でした リ 

$5 士急 ハイランド. .00555 

(3>21!\I:E 士丄" 出；？， 人 

200 円 一 小 入？^ 額 ダ7 ~ 

8, ノ；； -は： 扱い) パ チヤ レン 

ジ 川 ， 3200E: は svs: す 

るクーボン\9時1^;3時卞 ^ 

央 速 バス ss.st 〈ィ ランド 

1250E:. 約 1 時 問 S 分) 




ゲ一 Z_ ^バフ 、ゲーム フ I J— ク たちのた めに 
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お ま aM»r い 定纖矚 読 (6 力 A-3,300 円 • 1 年- fi,60on) も: m 期く ださい。 
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GO /etc 



Itffi-*, ゴジラな のた NEW 

ビデオゲーム； yiM/ ゲーム ファ 

ン， ジァ T* 白熱/ *»* み:: チ 



■'liVSfiM- ケ一ム *Sf さ 少年 ' ビ 

テオ ゲ— i*iia /ゲーム 3Wf き 
:i>*c なつち * つた 《 中 山 we ち 
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B/N E» ビ， 才ゲ一 AlU^Zt 

r* ゲームに sai*_'isi»ai% 
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1 » 


サン ダース 卜ーム 


タイ ト 


2 -' 


VS ベース ボール 


任天堂 
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パンチ ァゥ卜 


任天堂 


4 3' 


ギヤ プラス 


ナム コ 


<5 


フ リツ 


セカ' 


6 • 


ザ ビガ 


データ ィ一ス ト 


7 




任天堂 


§ ' 


ボン ジャック 


テー カン 




リプル' ラブ ル 


ナム コ 


1C 


/ゆ ガス 
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誊 ナム n さんへ 

ノル • ラ ブルで ポ一 ナス ス 

テ —ジの 宝箱 を 全て 取れたら、 

パ —フ H クト として ポ I ナス 点 

をつ けて ほしい： 




-ズ As 近の GAME にスぺ シャル 

. フラッグが 入って いるけ ど、 

もう そろそろ 他の ものにした 方 

がいいと 思う。 

堉玉頃 \ 佐藤武 雄 

參 ナム n さん、 また アル ファレ 

コ —ドに 協力して、 ビデオ . ゲ 

—„ « . ミュ I ジッ クバ I ト？ J を 

出して ほしい (セガ さん もい つ 



- 一ん な 内容で お 頒 いします 

A 面 ミス タ —バイキング- パ 

ック& パル、 ポ— ル ポジション 

n、 S- パック マン、 アップ ダ 

ゥン 

B 面 ギヤ プラス、 ァス トロン 

ベルト、 スタ— ブレイ ザ —- ギ 

ャラ クシ アン、 ぺ ンゴ、 S . ジ 

ャッ 力— 北海道 \ 土虔 隆 

肇 2 人で 同時に 遊べる ような ゲ 

I,. "を、 たくさん 作って ほしい。 



ムの 基板が 4 方向 ジョイ ス 

ックの 筐体に 入れられ てい 



◦2 つ あるべき ショ 

が I つし かない。 

〇2 つ ある ショ ット ポタンの 左 

右が 逆で ある _ 

ジョイスティックが うまく 作 

動し ない。 

G ショット ポタンの 接続が 悪く、 

くい 込んで しまう e 

などと いう、 よく ありがちな 

トラブル を 防ぐ ために、 デモの 

中に、 ジョイスティック， ショ 

ット ポタン を 使える もの を 入れ 

て 欲しい。 

もちろん コイン を 入れる 前の 

こと だ。 おもしろく する 必要 は 

なく" 必要 最少 限の 動きと ボタ 

ンを 使える ようにして ください。 

神奈川県 \ 井 坂正洋 

參 ナム コ さんへ。 • ナム コのゲ I 

ム 台の レバ— は、 動きが 良い の 

と 悪い のが Isw 端す ぎる- リ ブル 

• ラ. フルと かゼビ ウスで は、 い 
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ろい ろな 方向へ 動かす ので、 動 

かないと ゲ I,. "を やっても すぐ 

終わって しまう。 

神奈川 iK\lDON 

參 ナム コ さんへ。 プレイ シティ 

キヤ！： ットを直，H{__9^^(ぶ岡) 

につく つて ほしい (いなか だけ 

どゲ I,, 1 のうまい 人 はたく さん 

いる) J6 岡 県/柳 平弘行 

參 ナム コ さんに お願いが ありま 

す- - ディ グダ グ 豆本と ポ— ルポ 

ジシ ョ ン 豆本 を 再発 行して く 

さい： 秋田県/. 保 坂 

國必 is 

攻 i 

參 ギヤ" フ ラスの 必殺 技 

二の 必殺 技 は、 あの キヤ □ ッ 

ト ネット ヮ— クの ギヤ プラスの 

本に ものって ない〃： (スぺ シャ 

ル - フラッグの 出し 方 はの つて 

いたけ ど) 

©PARSEC1 の 巧 スぺシ 

ャル • フラッグ を 出す。 

はじま つてい て.. aS: を W たす 



に、 じっとが まん をす る，" そし 

て 左 はしから I I 匹 目の ZAKO 

を K- つと 出て くる- 

® スペシャル • フラッグ はとら 

ずに、 0-EEN にパ— ッも ろと 

も 体当たり する CW\ どちら か 

が 残って いると ダメ である r す 

ると、 自分の ファ イタ— は 一 機 

なくなる が、 次からの ファ イタ 

—は、 強化 タイプになる" そし 

て さっき 出して おいた スべ シャ 

ル • フラッグ を とれば よい。 

ただし、 その他の PARSE 

C ではで きない。 

大阪府/西 村 真 一 




•I*- わった 遊び 方 だよ/ 

ス I パ— ゼビ ウス をず つと。 フ 

レイして いて、 Sf 車. 飛行機 ■ 

へ リコ プタ— を K. ち， 占，； 数 を も 

どして- でっかい 声で わめく と. 



みんなが 集まって くる。 そして 

目立つ (呼 呼 …… ただの 馬鹿 一 

だ)。 東京都 池 田 耕 治 

參サ I カス チヤ —リ— のィ ルカ 

の 面 (ニ頓 目) の 攻略 法 

まず、 SE の 巾着 袋のと 二ろ 

まで レバ —を 倒した ままに して、 

Se の 巾着 袋のと ころに 着いた 

ら 二回 はねて、 また 次の トラ ン 

ポ リンで も 二回 はねて また 次 

というよう にいけば • クリ 

ァ できる。 北海 *5\ 川口 剛史 

參 MSX 版 ハイ パ— 才 リン ビッ 

ク@ テク- I ック 

ハイ ジャンプ" スタ— トポタ 

ンを I 回 だけ 押して、 ポ— ルの 

下にき たら、 JUMP ポタン を 

押した ままに する (そのと きフ 

ァ I ルし てはいけ ない)。 そうす 

ると ポ— ルの下 をく ぐって o-u 

ALIFY を とんだ 一 1 とになる 

群 相お 勝 農 

鲁プ nr クレス 点かせぎ 法 

$|£ は 全部 こわす。 一 nS 点。 





② ラウンド 最後の 砲台 群のと 二 

ろで は， 1? で 死なない (死ぬ 

とク リアして しまう )•- 

f 理を せず、 粘って 敵の 車が 

ミサイル を 出さない？ J 面までに 

(それでも^ 万 はかる い、 かる 

い)。 東京都 \植 村 良 



©i ずポ —ル をと る： 

®e つたら すぐ、 15" そのまま 

ポ —ルの 下へ トライ/ 

うまく やれば- ぜったい s 得 

点 だ〃 18 都 \3» 田 健 一 
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ビシバ シと增 えてい く ハイス コア 速報の 輪〃 全国 
各地の ハイス コアが どっち やん こと 載って いる キ 
ミの 街の ゲームセンターが 入って なかったら、 キミ 

の 情報と して 提供して おくれよ. グ' l'.v おじさめ 
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】 クク 7i47 ク fir^ 
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サ >»f 


22 万 8 160 点 


沢 ロ修ー 


ザ' ビッグ カレスり >4 ^(来) 


チ クノス 


75^2250A 


«膝 荘ー 


10 ャ一ド ファイト (来) 




20 万 3300 点 


清 野 秀_ 


■A ノン r、 MJ ノ 






小 神 わ ン 


サ— カ1子^»_り_( 山) 

ジ ヤン ビング ジャック (山) 




28 万 3075 点 


項 貝々 ン 
小 神 博 志 


サイ 才ン (山) 


セ イブ 


35 万 9880 点 


小 林ク ン 


エキサイティング サッカー (山） 




32 万 2 130 点 


柙野ク ン 


Mr.Do'S ワイルド ライド 




10 万】 199 点 


小 神修ー 


ダイナミック スキー 


二 チプッ 


9 万 1400 点 


中 村 クン 
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1000 万点 
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< 也 3 ■£ 
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鐘 量;？ 光 V n 


ポール ポジ シ 3 ン n 


ナム コ 


6 万 41 70 点 


NEC 


サン ダ一ス h "ム 


DECO 


36 万 6300 点 


ttf 月光 V3 


スーパ- ゼビ ウス 


ナ A コ 


38 万 81 30 点 


K 星 月光 V3 


サ一 カスチ ヤー"一 


3 ナ i 


40 万 3790 点 


KATAYAMA 


マリオ ブザー ズ 


tBEt 


153 万 2760 点 


おまつり 英ニ 


エキサイティング ty* 國 




57 万 9200 点 


BUG 


ゼビ ウス 


ナム コ 


201 万 1320 点 


バヮ ツチ ILL 


バスター 


*» ミ 


13 万 7610 点 


G T V 


ザ ビガ 


DECO 


92 万 9727 点 


MARIO. JR 


リブ ル'ラ ブル 


ナム ュ 


227 万 4890 点 


諸 星 月光 V 3 


セクタ一 ゾーン 


二 チブッ 


8 万 5600 点 


ZONE 


マツ ヒ 一 ナム コ 


207 万 3 590 点 


風 林 火山 


TX- 1 タツミ e 子 


27 万 7510 点 
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中 山雅賣 
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968 万 41 90 点 
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21 8 万 6360 点 


中 山雅貴 


TX-1 


タツミ «»■ 


27 万 8030 点 


芳賀英 二 


ゼビ ウス 


ナム コ 


999 万 9990 点 


新 娜和晃 


大相溪 


DECO 


4 万 3700 点 


弥 左繁晴 
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*fl 


14 万 4490 点 


弥 左繁晴 


コスモス ワット 


ナム コ 
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ナム コ 


""万 1400 点 
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タッパー 


■*» 


105 万お 00 点 


楊 谷正廣 


セクタ 一 ゾーン 
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8 万 画 点 
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10 万 4564 点 
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スーパー ゼビ ウス 


ナム コ 


40 万 8740 点 


お J))e 栄》 口 


スクラム トライ 


DECO 


192 万 2310 点 


展谷英 生 


マツ ビー 


ナム:！ 


439 万 7340 点 


jit 藤 栄:。 


ェクセ リオン 


ジ ャレコ 


91 万 0700 点 


^ fSt 人 '口 


ゼビ ウス 


ナム コ 


999 万 9990 点 
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M 尾裕治 
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ナム コ 
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チャンピオンべ一 ス ポール 


セガ 
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ナム コ 
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ナム コ 
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ザ • ギネス _ 




11 万 7584 点 


高 橋祐司 
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コ ナミ 
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；-竜 C1 雄 次 


ミスター バイキング 
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DECO 
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船 越 i [範 
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池 田 嫌 信 
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力 プコン 
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裏 田修ー 
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ジ ャレコ 


49 万 0900 点 
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赤松 健 
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松 村 隆 
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29 万 8720 点 


横 立 尚 和 
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M ト— 


48 万 Ot 00 点 


山 田 豊 
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アイ レム 


16 万 1000 点 


窪 田浩之 


スクラム トライ 


DECO 


24 万 3000 点 


山 W 太郎 


ビット ft ラン 


タイト 一 


5 万 11 90 点 


甲 地隆ニ 


セン ジ ヨウ 




41 万 5800 点 


富 岡定雄 


ポ―ル ポジション" 

1 一 スレ ポジ シ 3 ン 11 


ナム コ 
ナム コ 


3 万 0380 点 
5 万 7990 点 


出 井敏裕 

OtiK-'iPi/a 


ザ' ギネス 


キ 


10 万 62 72 点 


大和 田 真 吾 


TEST コース 


ギヤ プラス 




50 万 2300 点 


栗 原 万太郎 


ポ一ル ポジション 11 
SUZUKA コース 


ナム コ 


3 万 1660 点 


rra^-ri 口 J 






ポ一, レポ シシ ヨン 1 1 
1 SEA-SIDE コース 


ナム コ 


5 万 9 120 点 


平 石彰央 
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ザ '運動会 


"トー 


20 万 0440 点 高 橋 クン 


バルガス 


力 プコン 


18 万 5800 点 
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世界に 広がれ、 ビデオゲームの 輪. く/ 

八ィ パー オリンピック 
世界 大会に 熱 n<D 
広げられる 



六月 十日。 東京. 九 段の ホテ 

ル. グランド パレスで、 コ ナミ 

㈱及び、 アメリカの センチ ユリ 

I 社主 催の ハ ィパ— 才 リン ピ ッ 

ク 世界 大会が 行なわれた。 




競い合う の は、 日本、 ァ メリ 

力での 国内 大会で 勝ち残った 三 

名ず つの ハイ バ— 名人た ち。 

「知の 理を 生かし、 神技の 指さ 

ばき で、 頑張って ください」 と 

の 仲真コ ナミ 拥 社長 あいさつ、 

「今 大会の 目的 は 友情と 国際 交 

流で あり、 選び 技 かれた 6 名の 

ゲ— マ —たち は > 全て 勝者に な 

るに 値い する」 との センチ ユリ 

—社 社長の ァ —ノ ルド - カミン 

nl 氏の あいさつの 後、 日米 対 

が 始まった。 

競技 内容 は、 種目 別 (Mm 競 

走、 走り 巾 跳び、 ャリ 投げ、 ^ 

m ハ— ドル" ハン マ —投げ > 走 

り 幅跳び)、 団体 総合 (制限 時 

間 二 分)、 個人 総合の それ ぞ 

れで « ^勝 を 競い合う。 

ステ— ジに設 S された 穴 台の 

マシン。 日本 チ —. "の プレイす 

る マシン はテ， I ブル タイプ。 対 

する アメリカ チ —^ ：! の マシン は、 

アップライト タイプ。 お 国， から 

の 違いが マシンに も 現われる。 

おのおのの マシンに 陣取った 

選手た ち は、 盛んに 指なら し。 

力 チカ チカ チ 指さば き は 実に 速 

い-、 画面に 向って いる 表情 は、 

真剣 そのもの。 側で 見て いる ギ 

ャラリ —にも その 緊張 感が 伝わ 

つてく る。 

準備 OK、 そして スタ— トの 

nl ル。 ゴクッ とっぱ をのみ こ 

んだ 瞬間、 均衡 を 破る かの よう 

に、 力 チカ チカ チと 選手た ちの 

ポタン を 叩く 音。 さあ サイ は投 

げられ た。 

舞台 兩 サイドに 設置され た 六 

台の モニタ I に は， 各 選手の プ 

レイぶ りが 映し出される。 




？ 高跳び 

？ -mw 台と かなりの 高 記録。 

観て いる 方 は • 本物の ォ リン 

ピック を 観戦す るよう な 興奮。 

声棵も 尽きず" それ 以上に 選 

手た ち は エキサイト。 ファウル 

した リ すると、 「才 —ノ I」、 「ァ 

ッ—」 と 大きな 声 を 発して いる。 

アメリカ チ I ムのゲ イリ— . 

ウェスト 君はク リアす る ごとに、 

ちゃめっけ たっぷりの おどけた 

ポ —ズ。 緊張した I*; 囲 気 をな ご 

ませて くれる。 

さて、 種目 別 競技が 終わり、 

次の 団体 総合 は 制限時間^ 分で 

ス コ ァを 競う。 悔しく も 日本 チ 

I- 1 は、 時間 内に GAME 

VER となって しまい、 ァ メリ 

カチ— ムの 独走に 終わった。 芳 

地 君、 高 橘 君、 大 菌 君の 三人 は 

くやしそう。 

最後 は クライマックスの 盛り 

あがり、 個人 総合。 休憩 を はさ 

み、 3 ラウンドが 行なわれた。 



ノ紐 



選手た ち は 小 

疲れたの か、 アクション も 少な 

く 黙々 と ボタン を 叩き 続ける。 

プレイが 全て 終了して ホッと 

I 息。 会場に 用意され た ご馳走 

をつ まんだり、 特別 # ^の ロザ 

ンゼ ルス • オリンピックの マス 

コット * ィ— グル サム。 と 記念 

撮影 をしたり で、 競技 中と はう 

つて 変わり、 なごやかな ム ー ド。 

応 採に 駆けつけた 家族た ちと 

楽しそう に 話 をして いる 選手 も 

いる。 

「それで は、 審査 結果 を 発表し 

ます」 との 司会者の 声で、 再び 

空気が 張りつ めた。 

結果 は 以下のと おり、 



霞\7秒9 5) 

走リ巾 跳び 高 橋 進- (記録/ 



(記？？ 5 m 3) 

mm ハ— ドル ジョン 

卜 (記録\9秒9 7) 




o 占 r 日本 チ I 

n- 占 i) 

個人 総合 戰位 



それぞれの 赏に は、 素晴らし 

い カップ， en 品が 維ら れた。 

優勝者の ジョン - ブリット 君 

が 代表して I 言。 「このような 素 

晴らしい 大会に できて 嬉し 



い。 開 1 の n ナミさん、 セン 

チュ = -— さんに 感謝し ます」 と。 

I 一う して ハ ィパ —オリ ンピ ッ 

ク 世界 大会 は、 興奮のう ちに 幕 

が 閉じられた- 主 1 のコ ナミ 

及び センチ ユリ— では >「- 一の よ 

うな i 的な ゲ— ム 大会 は 史上 

初めて-' 今後 も、 どんどん 二の 

ような 大会 を や つてい きた い 」 

と 熱 っぽく 語って いた。 

—— 何事 も ，！ w める， - 一と は 難 

しい。 オリンピックに 出場す る 

スポ —ッ 3? たち も、 今回 ハイ 

パ —オリンピック 大会に 出場し 

たゲ —， "名人た ちに と つ て も 極 

める ための 積 神 は 同じな ので あ 



リ丁ク ノ. カル チヤ！ センタ I 

► "メ ティア バム" に サウンド • 

： ビジュアル (SV) ラボ 誕生〃 



• 港 区 S 公園に ある 芝パ I 

ル I 階の テクノカル チヤ 



こ 映像の 新 パフ ォ I マン 

,sv ラボ， が 誕生した。 



1 



SV ラポ は、 レ n— デ イング 

スタジオと ビデ 才 スタジオ を始 

め、 ビデオ 編 集、 ダビング、 マ 

ィレコ —ド、 マイ ビデオ 制作が 

完ぺきに できる 新 f の ラボ だ。 

いずれも プロ ュ— ス の «s 新 機 

w を 投入し、 一流 スタッフが バ 

ック アップして くれる ので、 プ 

口 だけでなく アマチュア にも 充 

分 使いこなせる ホット スぺ —ス 

つて わけ。 

イシ ョ ン のた め のレコ I デ ィ ン 

グ スタジオ。 

V I - 映像 人間た ちの クリエ ィ 



ティブ 空 問の 数々。 ビデオ ス々 

ジ才、 sislr ダビング ル— ム 

ァ —テ イストル.，. ム完！ IT 

6 月 8 日才 I プン 当日 は、 ォ 

—プ ニン グイ ベントと して、 - つ 

イブ ハウスで 人気の， マグナム， 

や * イツ セィ * * フライング ビっ 

ヨン， などが レ nl デ イング や 

ビデオ 撮 axH をしたり で 大にざ 

わい。 心 を 満足 させて くれ 

る 空 M が、 ついに as 生した とい 

う as がした。 

この SV ラポ、 Af, 後 は 映像 新 

世紀に 対応す るた めの ，コンビ 

ュ I タ • グラフ ィ ックス • ァ I 



とにかく すつ ごい マイコンの 世界 






パソコン ファン 必見の I 大ィ 

ベントが、 去る 五月 二十 三日 か 

らニ 十六 日までの 四日 間、 1?DS 

i センタ —大 展示場で 催され 

日本 電子 工業 搌興 in の 主 僅 

による この ショウ は、 》 度 W 報 

化 社会と マイコンの 役割 をタ ィ 

トルに、 約 百 社が 出展し、 それ 

ぞれの 特徴 を 生かした 展示 を 競 

つていた。 

会期中 は、 浜 松 町から 会場の 

ある 150; 流通 センタ— 前までの 

モ ノレ— ルは 連日 S! の大 盛況。 

マイコン ブ I,. "こ 二に ありと い 

つた 様相 だ。 

三 会場に 分けられ ていた 目玉 



は 第 I 会 Hr 直士 曰 本 5prl 

シャ I プ といった パソコン 大手 

の 出展と 共に、 三 WSiT 東芝、 松 

下な どの メ I 力— のブ I スもぁ 

るので 混 雄に： S を かけて いた。 

富士通で は FM 二 ュ— 7 と F 

M77 の 前 は 黑 山の 人だかり。 

中には キ— ポ— ドの 前に 坐りつ 

きりで 動かない 人 も …… 。 

NEC は PC パソコン ファミ 

リ —がズ ラリ、 やはり シ 1ァ« 

% の 5< 手の カン _u クが うかが 

えた。 

シャ— プのプ —スで 目につい 

たの は パソコンが TV にド ツキ 

ング した cl。 TV 本体に RO 

M 力 —トリ ッ ジを 差し込めば、 

ファミリ— コンビ ュ— タ (任 天 

堂) と 同じ 機能 を 発揮 するとい 

-っ スグレ モノ。 ゲ I, "ファンに 

は うれしい TV だ。 

会場 を 通して 健闘の ようすが 

うかがえ たの は MSX だ。 +ニ 

社の メ— 力 —は、 それぞれに 特 

長の ある ハ I ドゃ ソフト を 開発 

し 意欲 的な と- j ろ を 見せて いた： 

中で も、 三洋 s 機での 独自の 

音声 認識 合成 技術 を 応用し て、 

MSX • WAVY で 音声で 文書 

作成が 可能 声 入力 ヮ —ブ。 

などの 実演 は 興 st々。 MSX 

の 明る い. 5 を 垣 E 見る 思いが 

した。 

MSX に閣 して、 この ショウ 

で 推測で きる 二と は、 S 級 化が 

ょリ 顕著になる であろう- 一と。 

つまり、 本体と キ —ポ I ドが分 

11 した セパ レ— ト タイプが 場え、 

ディスク ドライブ i などの 拡 

充が はかられ、 従来の パソコン 

と ソン 色の ない f を 発揮す る 



いろんな ゲ— ム がその 場で 楽し 

める の だから ムリ もない。 

パソコン 派、 テク ノ！！ r ゲ I 

ム？ r サウンド 派、 VTRSK 赏 

派と どの 夕 イブに も ぴったりな 

の は、 ここ メディア バム だけ か 

ま、 一度の ぞいて みて ね。 

(東京 i 区 芝 公園 2 の 4 の I 



ものが 主流と なって いくだろう。 

また、 セガの パソコン も、 低 

価格で ありながら 独自の 多 機能 

を 持った ものと して 注目 を 集め ， 

ていた。 

ソフト ゥ H ァの 部門で は- 一 

れば せながら、 ビデオ ゲ— ムメ ，s 

I 力 I として MSX ソフト に 

入した タイト I はニデ n の. T 

スのフ トライン、 ちゃ f 

ん ぼつ ぷに人 s;¥ していた I が 尽きない ィ r>. メ * 

し、 数々 の 試作品 も 登場し 與味 





ビジネスマン 必見/ 人と OA の 未来 



ステレ 7|~9" ゥンド 3D ゲーム を 6 名に あ l:fS やおう （卜 ミー） 




ステレオ サウンドで、 SEifiB も ある i5tW« タイプ?) 立 ffr— ム 'ドッグファイト， と 

シャーマン アタック' を それぞれ 3 名に プレゼント。 
来しい 遊びの クリエ イク 一' トミ一 に感, —■H. グ 

グ ファイト f^ig 機 i"-】 I： の 人 や 中 救 ゲーム。 碰を 卿す るの ダ。 5, 9801 1] 
'ァタ ッ ク/ Hp* 方 人 り みだれての^ 戰 ゲーム。 タンク を コントロールし 
つけよう。 サウンドの 迫力 は m 5.980H 



ファニー S ファンシー グッズ は 
キミ を リッチに する。 (アルプス 商事) . 




①フ ァ ンキー ビエ 口 を 5 に .ゲ 

ボタン を ボンと 押す し ビエ 
口の W が) to, 人き な II を閱 
けて 人ヮ ライ。 ド' キッ とする 
ピエロの リアル さが 二 クイ。 
2. 6001 1] 
I ② メロ ディ 8 を 5 名に〃 
ヮー ゲンの Bffi に乘 つてい る 
サーフボード を ボン t 押す と, 

f'.S^ のメ B ディ一 も 效れて 

く る （8 曲 人り) t 

2, 300 円 

③ ウー ゲンつ め W リ を 10 名に〃 

ヮ一 ゲンの ス タイ / レ をした つ 
め 切り。 ちょつ！: かさばる け 
ど， ヮ 一ゲンの かわゆ さ 力 i ば 



チューブ/仁 ック T シャツ を 
5 名に プ レゼ ン卜 (ニチ ブツ） 



ス 一'、 ° —グラフ ィ ックス で ファン を シビレ させて くれる チュ 
ーブバ ニ クタの T シャ ッが 《5^_ 場 し た。 

+n は 二 チプッ からの と して， 市価 千 八 百 円 cO#K 
T シャツ を に プレゼント （5 名. サイ XM0*)t 

希望者 はプ レゼ ン ト 名 を 明記 し て NolS プ レゼ ン ト係 へど 1 ぞ， 
の う え NCI21 で します。 



，奏 



ビジネス ショウ 




二十 I 世紀 は、 コンビ ュ I 

時代と いわんばかりに、 各： S 

！スに 並べられた パソコン- 

—ド プロセッサ は、 どの 会場で 

も 注目の 的。 

また、 大手 メ —力— のブ— 

では、 独自の オフィス . シス テ 

ムを 開発し、 口一カル . エリア 

. ネット ヮ— クの 実践 デ モンス 

トレ —シ ヨンな どで、 ビジネス 

マンた ちの 感心 を ひいて いた。 

テ I マが 堅いだ けに、 その 昆 



去る 五月 二十 三日 1 

曰 出、 裏 海-豪 国 S 

易 センタ I にて、 「ビジネス ショ 

ゥ」 が 開催され た" 

会場 は、 同 センタ I フル ォ— 

フ ン で 第 九 会場まで あると いう、 

大 がか リな I 大ィべ ント。 

もちろん、 対象 は 紺の ス— ッ 

に 身 を 固めた、 バリ バリの ビジ 

ネス マン。 - 1 れ からの 才 フィス 

の 課題、 オフィス • 才 I トメ— 

シ ヨンの ノウハウ を モノに しょ 

うと、 熱心に していた。 





せ 方に も 各社の アイ ディ 

様。 なかで も、 ひときわ ュニ I 

ク だった のが、 内 田 洋行の ブ— 

ス。 チャップリン 風の 衣裳 を 身 

に まとった- 男性 二人が コ ミカ 

ルな パントマイムで、 同社 自！ ra 

の 商品 を 紹介して いく。 

という 運びで、 *s それぞれ 

が 訴える、 $ の オフィス 展望。 

良し 悪し は 別と して、 この 勢い 

で エレクトロニクス 技術が 更に 

発展 すれば、 コンビ ュ ー タ 化さ 

れる 社会 も" そう 遠い 未来の 

では あるまい。 




FORUM 



C S K フフ: 



5 K ブランドの ハ ソコン ソフトな どで; で も おな じ みの. 
-ビス^ 大手て ある コンピュータ一 サービス 

, imt の 中 S 期 ビジョン t?>~sK として、 かねて 
it ム エレ ク ト □ ニクス 分野の システムに 閱 する 発 
などに、 積極的な 先行 } お S を 行なって いたが、 より一 « の 奉 業 
5^ ヒを 図る ため' 業務 用 ビデオゲーム メーカ一 《»t ガ 'ェン 

タ 一プライ ゼス （中 山 *ilf*tS) の 株式 を 70% 取得し， セガ 社の 
に 糊し、 離の 胸 技!^ 錢 により、 新しい 分野 
への SSH を 図る ことにな つたと 発表した （5 月 21 曰） 

C S K のセガ に対する g 本 参入 S び *f 営 参画に 伴い、 C S K 
のお 力 Y "^権 を 持つ 会長へ 就任し、 セガの 中 山 社長が 同 




好評に 応え、 もろこし 村シリ 
ーズを キミに〃 （卜 ミー） 



高 橋 美 枝 ちゃんの サイン 色紙 
を 10 名に ブ レゼ ン卜 



】 為 



を それ ぞ iu;^ にどば つと 




アン じゃあ ィケ ナイよ。 fc 
fe つ tfe ろ こし ファンに な 



①カードゲー ム/ょラニ^tか< 

れ もろこし «^ . BOOH 

5' カード ゲーム//、 ニー バン タ 



31 十一 ドゲ 一ム も 
さん スペシャル 





人気 ゲーム" ワイ リ~"57 ヮー" の ポップ S 
チラ シを 3 点 1 組で 5 名に 〃 （アイ レム i» 



に W£ を 始めた コンビ ュ一タ * ゼ の メイン スィッチ 

, スリル たっぷりの 5翻；5 ゲ一ム * ワイリー タワー • の. 
センター 出 ボップと チラ シを. アイ レムから プレゼント 

さ ラフ ル& コミカルな ィ ラス. トは， キミの コレ クシ B ンの 中で 

' る はず AT- - ： 




Screen) 





タ— サン 映画の 決定版/. これ を 観 

なければ タ —ザン はわから ない I 




I イン ディ. ジョ —ンズ 



魔宮の 伝説 



レ イタ I ス 失わ ァ i から 3 

年。 ヒ I 口 —、イン ティ. ジョ— ンズ 

が 帰って きた/. 



スタ！ ゥォ I ズの ハン . ソ 

□ 役で おなじみの ハリソン . フ 

ォ— ドの はまり 役、 イン ディ - 

ジョ— ンズの 第二 作 目が、 ァク 

シ ョ ンた つ ぶりに やつ てきた。 

は スタ— • ゥォ— ズのジ 

ョ I ジ * ル I カス， SKff は FJT の 

ス ティ— ブン、 スピ ルバ— グの 

黄金 コンビで、 S 作と 全く 同じ- 

スビ ルバ —グ は、 

「私から みると、 レ イダ— スょ 

り はるかに ジ I ッ トコ I スタ I 

気分に 仕上がつ ている」 



と 語り、 コ メデ. 

チヤ—、 アクションの 全て を備 

えた 面白さ を 強 S している。 

aE 台 を I 九 I 一 12. としてい る 

の も、 ル— カスと スピ ルバ 

らしい。 映画 史上 かってな かつ 

た 数 々の 新しい アイディア が 好 

りば めら れ、 バラ エティに 

だ 娯楽 超 大作 だ。 

1 九 三 五 年、 上 

ティ ■ ジ m — ンズ は、 

と 少年 ショ— トを 連れて、 上海 

空港から 追手から のがれる ため 

に シャム 経由で アメリカ へと 飛 

び 立った。 しかし、 その 機の 乗 

8! も 追手の 手先で、 飛んで いる 



機から パラ シュ— トで 脱出して 

しまった。 

燃料 も 放出され てし まった 飛 

行 機から、 奇跡的に 脱出した 三 

人 は インドの 地に 降りた つてい 

不時着した 付近の 村で 飲迎を 

その 村で 最近 起こった 事 

件 を 聞いた イン ディ は、 伝説の 

聖 なる 石 < サン カラ. スト —ン〉 

_* つ わるものと Is し、 奪つ 



た 者た ち を 追って ジャングル を 

抜け、 パン コット の 宮殿へ と 向 

かった。 

しかし、 そこで は 邪 慂に滿 ち 

た 儀式が 三 人 を 待ちう けて い る 

のだった 。 

，これが セット かけ：， と 思うよ 

う； S の 宮殿な ど、 息 をのむ よ 

うな シ— ンの 数々 に 圧倒され ず 

スト —リ I を 楽しんで ほしい。 



ノ マウ ン， t 



I グレイ ス卜 Jc\ 






ついた 二人 は 粗末な 小屋 を 建て 

て暮 すよう になった が、 夫人 は 

息子 を 生む とすぐ に 世 を 去リ、 

まもなく クレイトン^も- 巨 SW 

の 首領に 攻 ¥ されて 命 を 落とし 

てし ま つ た。 

_ J うして 生まれて 間 もない 遺 

児 は、 1 を 絶す る i& を 生き 



J ランド を あとに、 喑黑 大陸の ァ 

^ フ リカに 赴く 息子の クレイトン 

S 夫妻に 悲しい 別れ を 告げた グ 

レイ スト— ク 伯爵 は， 行く手に 

待ち構え ていた SE を 彼ら 以上 

に 予知して いたの かも 知れな か 

つた。 

夫妻 を 乗せた 船 は アフリカ 沖 

ゆ で 難破し、 ようやく 陸に たどり 



「八 Vk レン 卜.甚ァ| 



サム . ペキン パ. I 監督なら ではの バ 

ィ オレン スァ クシ ョ ンと サスぺ ン ス 

に 満ちた 作品 



フォ —ス に， オメガ 作 Sf と 称し 

た不 aw な 動きが あるので さぐる 

ように 命じられた。 

そして ファセット は、 協力者 

として 実力の ある テレビの イン 

タビュ —■ キャス 夕 I、 ジョン • 

タナ —を 選んだ。 代償と して タ 

ナ I の 番組に ダン フォ —ス 長官 

を 出演させる というの だった。 

ジャ— ナ リスト の 本能と 直感 

で CI A に 協力し、 真相 を さぐ 

ろうとした タナ —に 黒い 影が し 

のび 寄って 1 1 。 

ワイルド. ハンチ、 ゲッ タウ H 

ィ などで、 パイ ォ レンス 美学の 

巨匠と いわれる サム ，ペキン パ 

—が、 コンボイ 以来 五 年ぶりに 

発表した 娯楽 作品。 

エレクト a 二 クスと ハイテク 

—を 駆使した 血と バイオ 





スイスの ホテルで、 C 

I AH イジ H ントの ファセット 

は 妻 を 殺された。 KGB の 仕 わ 

ざと にらんだ ファセット は復 

を 誓った" 



お R 

ml 




レンスの ダイナミックな 描写 は 

ペキン パ— ならではの もの- ブ 

ル I サン ダ—、 ゥォ I ゲ— ムな 

どの ハ ィ テク 映画と は ひと. as 

うべ キンバ I タ ツチ は 興奮 必至- 

テレビの 人気 キャス タ— が、 

i に 旧交 を 暖め にやつ てく る 

大学 時代の 友人 =1 人が KGB と 

組んで スパイ行為 をして いると 

CI A から 明かされて 苦悩す る 

様子- そして 虛々 実々 のかけ ひ 

きが I 転して 血と. ハイ 才 レンス 

のゥ， 5 - — ク エンドと なって 行く 

衝 まの サスペンス。 ことに、 C 

!A の ビデオと TV を KHWi して 

の 盗み 撮り ゃ盜 聴の 恐るべき 内 

幕 は 見どころ だ。 

さらに どん でん 返しの あると 

二ろ など、 息をつかせな いのも 

さすが ペキン パ I といった と- I 



■ ラン カス タ— 他 

^世紀 フォックス 映画 



？ ことにな つたの だ。 

a~ 猿 カラに. i& を 救われた 子 は、 

38 の 社会です くす くと 生成し、 

に はない 能力と 雄々 しさの た 

猿 社会の 王者、 タ— ザンと 

呼ばれる ようになった 

四 本 以上 もの タ— ザン 映画 

が S 生し、 ワイズ ミュ I ラ I と 

いう 有名 俳優 も 出た- あの タ— 

ザンの 原作 (類人猿 タ I ザン、 

._- ガ— . ライス - パ ロウズ) 

最も i なタ —ザ ン 映画の 

決定版 だ。 

. 'フ リカの f 林から、 手 入 

れの 行きと どいた スコット ラン 

にの 城の 生活へ と、 運命の いた 

ずらに よって 描かれる タ— ザン 

の 宏大 無比な スケ— ルの 物語が 

展開す る。 

タ I ザンの 成長 物 88 の 中で 出 

、くる uss、 なんと- 人 か 



扮 している ものな の だが、 全く 

そうは 見えない。 猿の i のメ 

イクな ど、 ブッ 飛んで しまい そ 

うな ほどす ばらしい 出来 だ。 

タ I ザンの 生いた ち * グレイ 

スト— ク * を 見れば、 今までの 

タ I ザン映 面が ますます 面白く 

なって くる。 そんな 映画 だ。 

クリストファ I* ランパ I ト 

ラルフ -リ チヤ— ド ソン ィァ 

ン . ホルム 他 \ ヒュ— - 

ハドソン 

ヮ， ブラ ザ— ス 映画 




SF 新世紀 



レンズ マン 



^^P^^^" ひ ， ^/9Pm[p 


的驩 S 

§ し 口 
場た マ 
！! y ン 

7 b 

1 ン 

シズ 

ョマ 

ンン 

映" 

像が 

で C 
感 G 

動 を 


第シィ ン ペラつ ァ四 

一 リラ I3i と 1 1 づ ン+ — 
人 1 1 条しス ，けの 八 九 
者ズク はて ォレて 力 三 
とで シ E ス ペン 来 'meg 

七 ：1;- ン Sicfi 

ミシ レミに 二の 超々 れ以 
ス リンス S メ壮 口き 、来 

の 1 ズ 。場 1 大ン i S * 
作ズ マス f シなグ 了 F« 
a のン 力る 3 ス セし フ霁 




日本と アメリカの スタッフ ほ - 

が 技術協力 をし • 実用に こぎつ 

けた 《デジタル 映像》 が 最大の j 

見 もの。 I 

最§ の コンビ ュ— タグ ラフ 一 

ィ ックス を 駆使した 空前の スケ 

I ルは、 ニュ— ョ I ク 工科大学 一 

CG ラボが ワン カット 五 千万 円 I 

の 精密な 3 D 映像 を 生 み 出し、 

ジ ャパン ■ n ンピ ュ —タ ■ グラ 

フィック • ラボが 新しい 映像 シ 一 



ス テム プラス . 日本に ニム n しか M 

ない ス— パ— コンビ ュ I タ CR I 

A= を 使った 記 りの C ： 

G 技術 を 結集した シロ モノ。 そ 一 

して、 世界に SHE る 日本の sr. ァ • 

I ト、 デジタル サウンドの ドッ 一 

キングで 完成され た 映像 体験の .： 

できる ァ - 一 メ — . ン ョ ン なの だ。 ； め 

レンズ マンの テ— マ は ALF I 

EE が f" つてい る- ^ 

製作 \ 講談社 提供/ J_5« 東 和 J 



霸物§ 



潮騒の 詩 



ii、 ご i 武田鉄 矢の i が 

大 活躍 



I 夏服の イブ 



松田聖 子が 大人の 魅力で 迫る 



は、 スタ I ゥォ I ズ にもお 多く 

の アイディア としてと り 入れら 

れ ている 1 1 とで も 有名 だ。 

S 歷 二十 五世 ar 平和と 

i を «E る大 銀河 aMO に 巨大な 

危檄が 迫って いた" 

はるか «- 熏星 S の 彼方から、 

兇 な 独 • ポス n — ンが 

銀河 i 亍宙 に $1 略の 手 を 広げて 

きたの だ： 

i 都市が、 商^ か、 次々 

と攻 せされ 破 « され 始めた。 

地球. 銀河 パト □— ル隊 は、 

ヘインズ 長官の 指揮の もと、 反 

¥ のために、 ポス n — ン 最高 機 

密デ I タ黧取 計画 を 発令した。 

この 任務の ために 選ばれた 銀 

河 パト 口— ル隊の レンズ マンた 

ち は、 光速 鹎フリ タニア 号に 榮 

り 込み、 大激 Sf の 末、 の 機 

密デ —タを 手に入れ たが、 その 

彼らに は、 基地への W 還と いう 

最も 厳しい 試練が 待ち受け てい 

るの だ一 ,。 



幼 SS の 先生 を 

. f ている 牧子 (聖 子) は、 フ j 

リ —ライタ— の 西. pe*c 和と *{ し 一 

合って いた- ある 日、 宗 方の 住 

. み 込みの i 教師 を SW まれた 牧 I 

子 は、 秀 和の 反対 を 押し切って j 

承諾した。 母 を 亡くした =1 人の 

子供の Is を 見る 二と になった。 一 

, 子供た ちが 牧子 にす つかりな 一 




ついた クルス マスの 日、 宗方の 

会社が 不渡り を 出した。 

始末の あと 宗方 はニュ —ジラ 

ンドを 次の 生活の 場と 决め、 牧 

子に 同行 を SS ん だが ® られ てし 

ま P た- 

宗方ら がニュ I ジ ランドへ 発 

つた 日、 牧 子は秀 和と 同樓 を始 

め 幸せな 曰々 を 送って いた。 し 

かし" 秀 和の 子供 を a- した 二と 

が あると いう 女が 突然 部 ay に 来 

て 以来、 牧 子に は秀 和への 不信 




デビ ュ —五 年 目 を 迎え、 乗り 

にの つてい る 松田聖 子が、 <J7 ま 

での カラ を破リ 大人への 変身 を 

演じて いる 意欲 作。 

平凡な 女性が 突然 二人の BR か 

ら 求！ » され、 不可 思 af に 描れ 動 

く 女心が、 美しい ニュ —ジ ラン 

ドを lis に 描かれた ラブ . ス ト 

松 田聖子 二 5S 正臣 

ほか 4SSS1\ 西 村 Si? 



武 Has 矢の 原作 ■ 脚本： 王 演 I 

による 刑事 物語 シリ— ズの 第三 

w 台 は 長 f ■ 五島 列 *r 跌 

矢の I 人 11 一役の 他 は、 星 由 里子、 I 

ハナ 》-、 閱ロ宏 に加え、 第 I 回 _ 

M 玉シ ン デ レ ラ スカウトの シ ン 

デレラ 沢 ロ靖 子の フレッシュ デ 

ビ ュ I と 話題が 盛リ だくさん。 

五島 列 *- 福 江 市。 

五島， aA<l»sg の片山 刑事 はい 

ろい ろと が 多く、 刑寥と は 



名ば かりの 雑用 係と して 毎日 を 

送って いた。 

そんな ある 日、 片山は 殺人 事 

件の 犯人 張り込み のために やつ 

てく る I 斤の 刑事た ちの S: 

役を<;^ぜられた。 

15 で *R 団の 組長 を 殺した 

犯人が 福 江 市の 出身だった こと 

から、 その 母親の 店 を 張り込む 

二と になった の だが 。 

i の イブと 同時 上映 > m 玉 






迷宮の アンド 口 丄フ小 泉 今 曰 子)) ((ふたり i 美 枝)) 



ハイカラ 人魚に 続く ニュ —シン 

グル は、 前 作に ない 宇宙 要の 

曲 だ。 ハイカラ では、 キヨ ンキ 

ヨンの かわい さは 充分 表われて 

いたが、 本来の 歌の 確か さが 活 

かさせて いないと いう 消化不良 

的 要 菜が 気になった。 が、 迷宮 

の アンド □— ラ は- デビ ュ— 曲 

で の 透明 感 の ある 歌唱 での 衝 S- 

がよ みがえ つたよ. つな 威 ^ じが あ 

る。 キヨ ンキ ヨン ここに あり/. 




タイト I ショウ ル I ムでゲ I ム 

少女 ぷりを 発 © した 美 枝ち やん 

が 軽やかに e= う 三曲 目の シン グ 

ル。 誰に でも、 一度 は の あ 

るよう な 内容の ^ と、 ゆった 

りと した テンポの 曲 は 鄉愁を さ 

そう。 美 枝 ちゃんの I の 確か 

さが 加わって、 歌の 世界が まぶ 

たにう 力んで くるよう だ。 ちな 

みに 二の 曲、 レッツ ゴ —ヤング 

での デュエット もの。 



ン ナ 

レ聴 

フを 

レ 

、 ゾ 

でグ 

んン〃 ： 

ろシ ン 

こ I ル 

寢 ュ ン 

でニル 

ドのも 

ィル心 

サャも 

ルギ身 

I ュ ， 

プ シ ば 



通 剰に オンリ！ ュ 1/ 松 本 友 里)) ((SHOCK/. 宇沙美 ゆか 

a* に オンリ I. ュ / 



；? 5? の «ei カラ— で 力 ヮュく 登 

場して くれた ュ —リの デビ ュ I 

シングル。 女の子に して はめず 

らしい □ ッ クン 口— ル。 デビ ュ 

—前から、 その と パンチに 

M 係 者 はび つくりし どお しとい 

う 金の 卵 的 f 。 シングル 曲 は、 

スロ —から 入って、 ガンガン 口 

ッ クン 口 —ル しちやう 大 迫力。 

バ ック パンド も I 流ミュ —ジシ 

ヤンで 固めて バ ック アップ。 




化 被 品の CF でピ チビ チ ぶり を 

発揮して いる ゆかり ちゃんの シ 

ングル は、 Is より パンチの あ 

る 歌い 方で グ—。 ちょっぴり 低 

目で 甘 さの ある 声と • バックの 

テク ノ つぼい フィ I リングの サ 

ゥンド がピッ タリと マッチして 

いて、 ゆかり ちゃんの 新 境地 を 

垣間見る 思いが する。 女の子に 

この 曲の ように 迫られたら、 か 

なりの SHOCK? 



((夏の レッスン I.. 原真祐美 



l^lffi しい 31^ 伊藤 麻衣 子〕 




次号で 卷„ ^ぺ— ジを 飾って くれ 

る 予定の 寞祐美 ちゃんの ニュ— 

シングル は の レッスン ワン" 

I を 感じさせる R1 快な テンポに 

乗せて、 乙女 ごころ が たっぷり 

の 曲" 可憐な 乙女が 年上の 男に 

せかれて いる 様子が 目に 浮かぶ 

よう" B 面 はてん てん 娘。 フジ 

TV 系- 日曜 ドラマ ランドで 真 

祐美 ちゃんが 主演す る、 てんて 

ん 娘の 主 seT 兩 A 面って 感じ。 



3 



不良少女 役で、 複雑な 少女の 青 

春に 体当たりで ガンバし ている 

麻衣 子ち やん、 新曲の ほう は不 

良 少女で はなく、 彼女 f の 歌 

のう まさを 活かした 語り かける 

ような M 子が なんともい えずい 

い。 芝居と いえ、 不良少女 は 麻 

衣子 ちゃんに は 似合わない —- 

という ファンに は- 一の 曲 はビッ 

タリ。 とっても 優しい 女の子の 

心请が あふれて いる。 



く おんぐ えつ (今月) もお もしろ クッズ がめ ちゃ いっぱ〜 いなんだ ぞぉ. グ 




HBCWMW ―，。 




巨人軍 ファンの 手引 害 

，おもしろ すぎる * 雑学 デ— タ 

に、 ついに 巨人 羣 ファンの ため 

の、 オフィシャル ■ ハ ン ドブッ 

クが *>5¥ した。 

さり 気な く ，よく！ E んで、 礼 

儀 正しく 行動し、 巨人軍 を 優勝 

させましょう, と カバ — に 小さ 




く 害 かれて いるなん ての はな か 

なか ュ- II ク- 

ー 的な 巨人 草に 閱 する デ I 

タのほか、*ファン生活の手？1;^' 

は i もの- 

なん たって その 項目が、 巨人 

W- 勝利 時の ss 発揚 法 —— iw 利 

の 正しい 喜び 方" «^ 動の 表わし 

方。 敗？«時の《;持のもち+-^ — 

ゥサバ ラシの 行い 方、 6S の IB 

題 をう まく 避ける コッ。 

などなど、 カンペ キ なる 巨人 

羣 ファンの 手引が S -。 デ —タ 

ハウスなら ではのお もしろ さな 

の だリ 

情報 研究所/ デ —タ ハウス/九 

六 〇 円 



歴史 読本 m*s その後 

どうした どうな つ た？ 




え 不明の 歴史 を 追 一. 



し- 日本史の かくされた 部分 を 

明かす 興味 »! 々の I ffi" 

古代史 ファン か ら 近代史 フ ァ 

ン まで- 5™ 広く！ K める^ 項目の 

調査結果 を 収録した- おもしろ 

歴史 I の 決定版と もい える。 

特に、 中 ほどの" 器物、 武器- 

Msr W では， 新 g 組の だんだ 

ら 染め や ガト リン グ 砲な ど 

の 行方に ついての 《¥ が。 

また、 i の * 伝 K、 i の 

人物， もお もしろ い。 

おとぎばなしの 主人公が、 そ 

の 後 どうな つた かなな ど は" ほ 




と ゆ 一より、 編集部から 読者の みなし やまへ 
1^ な メッセ一 ジ〃 



ふっふっふっふっ4^" 




プレゼント 1。^~ ノ 




史雜 学なら では だ" か W, I 読の ほど を。 

おじいさん になつ た 浦 As 太郎 日 f おもしろ 探偵 局/新人 物 

は 果たして ど— な つ たの だろ— 往来 社/八 八 円 



込んで 

また. 



_p_p!/<-t,f ； で 少ない よ 

—に 思う のです。 ど； かお ねげ 

—します" ビ シパシ とおた より 

おくれ ませ。 

AM フォ I ラムの I の 広場 

* おたより おくれ JP で、 

ン載 つけち や，. ます。！^^ J 

接リ 込みの * おた よ M^lfl 

用の 白い 裏 を フルに £J 用して、 

ださい。 毎 §«; 作 I 点に ms: 

を 進呈し ますよ ン。 1 

イラスト (できるだけ カラ.^ 

で。 秀作が 集まれば カラ— で ■ 

載し ます)、 ドジ aB、 立 8 括、 ^ 

壳 り ま 14 います SS りま爭 

など、 キミの 自由に 使って く.^ 

てケ ッコ才 です ょン： ,M 

込み はがき れの 宛先に _ 

応じて^5定$を害き込んで、 

ずわん ずわん と ポストに ほお リ 

込んで ちょんまげ ませ- * 

なんでも 法 JEER での 一 



おくれ ！ K 上 相談 も 受けつ けて ます。 / 



おれつ ちの 攻略 

法に は、 原文の ままで 掲載で き 

る もの を 送って ください ねつ。 

自己顕示 バ ツチ シで たのん ます 

よつ。 掲載 分に は 粗品 を 進呈し 

ますから に。 

アン ケ I 卜：" 

& 単で しかも 効果的な ゲ I ム攻 

略 法 や、 ゲ I ムメ— 力 —への 希 

望 要望な ど、 バシ バシと 害いて 

くら はい。 メ I 力 —からのお し 

か リ カク n で 揭 載す るかん ね。 

^り^ 1 の 新 便 物な ど は， 

ス-み tfcy こ —かくれ ぐれ も 

を えずに、 それ ぞ 

ffvy れの係 あて 送って ね。 

ITmi 都 新 W 区 下 宮 比 町 の 

S アミ ュ I ズ メ ノト ライフ 

それ それの 係 

Q3 号の £ 募 I 




おちし ろ 第 COS 本 



の 人た ちの 見えない 心 を 狭む の 

に最 J_r 

たとえば *«p 卓ゲ— ムが うま 

いのは 何 ¥, は A 

型。 コッ コッと ft ける のが 得意 

なの だと か-" 

比較的 得意な の は AB 型。 B 

は 名人と 下手が ハ ッ キリと し 

ている と。 ライバル 意 班 を 燃や 

せば 強いが、 ゲ —- ； 1 向きと はい 

えない そうだ 

などなど、 おもしろ 実用 W 項 

目， 1 の * 有名人 . おもしろ 

ブ— ムの 血液型で 性格 を 知る 血液型なんでも ペスト， は 話題 

おもしろ 読本の 第 3 弾。 のネタ として 活用で きる。 

クソ むつ かしい 本の 多い 中、 さて、 キミ はこの Iffl- どう 

ちょっと f 風 に 編集され てい 统 み- 1 なす？ 

るの が- る 本の 特 ftr 能 見 $K/ 文化 創作 出， 七 五 

自分の 性格 だけでなく、 is 円 




東大 生の 害いた 

バソコ ン なんか 怖 < ない 



最近 はやりの ワラ 半紙 本で、 

, 東大 生の 害いた， シリ —ズの 

第 2 St が 発売され た" 

パソコン 幻想 を 刺ぐ〃： に 

く、 パソコン *3| を 正す 1 ハソ 

n る 人の ための 必18た 

iS 作よ リ- もっと わかりやす 

く、 パソコン 初心者の 入鬥 書と 



し て 1SS されて い る 点が ゥ レ し 

侧 によって、 パソコン 常 a- の 

ゥソを 解明し， メカ 音 

痴に 摻げる パソコン 入 

鬥でハ I ドウ H ァとソ 

フ トウ H ァ stasia 

はパ ツチ U 身に つく。 

どちら かとい うと、 

ナ イコン 族に 棒げ るパ 

ソコン の ハウ ッゥ 書と 

いえる が、 なまじの パ 

ソコン情報^sを安直に 

am むよ リは、 この 一冊 

を i してお いた ほうがべ タ— 

のよ-つ だ。 

なぜって？ • パソコン 1 の 

情報 を 信じるな， つて 項目が あ 

るく らいな の だから。 

東京大学 デ —タ I 処理 研究会/ 

東京 経済/九 八 〇 円 ，.■■ 

m 名に プレゼント〃 
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Now な 都会人が やる もんなん 



□3 ちょり 

nil 

攀 みんな /- 聞いて くれよ I。 

5 月の 始め 頃、 皿洗いしながら 

(えらいだ ろ) なんとなく ラジ 

ォを W いてい たんだよ I。 そし 

たらよ I 『川 島な おみ 



ゥ ンド』 つてい う 番組で よ—、 

TV ゲ —ムの 話に なって きたん 

だよ。 

そしたら よ I、 川 * なおみの 

やろ. 1 が、 

「TV ゲ —ム なんて、 ああい う 

の は ひまそう な 田 害の 人が やる 

もんじ やない」 

と、 ぬか しゃがる。 




I 都/中 野境彦 

• みなさん は、 もう 細 野 晴臣氏 

の _-viDF-o — G AME M 

uslc』 お聴きに なりました 

か？ あたし やもう、 完全に 病 

みつきです。 

特に B 面の ラスト 「GA:LA 



ム マニア」 と 「敗^！曲マニァ」 

の 両方 を かけ 持ちして る、 奇特 

な人閒 ですから" 二の LP は ほ 

んと 夢みたい です。 

と 同時に、 大野 木宜 幸さん、 

慶野由 利子さん という、 ナム コ 

の 音楽 担当の 人に も、 興味 を 抱 

きました。 お 二人とも 実にす ば 

らしい メロ ディ - メ I 力 I です。 

4sr AM ライフの 力で 独占 ィ 

ンタ ビュ— なんか やって みて は 

いかがで すか？ 

最近 入手した NG5 号に よる 

と、 ギヤ プラスの 音楽 は 新人 社 

aK. か 担当したら しいです" その 

人 も、 なかなかの 腕前と みまし 

ところで 細 野さん/. 今度 は 

他の メ I 力 —の もの もレコ —ド 



大阪府 \久 山浩樹 

參 よんで おくと トク をす る nl 

ナ I へ 

ゼビ ウス 九九 六 万 を 起え ると、 

お を I 匹 倒す ごとに、 ソル バル 

ゥが增 えてい く。 I 匹 倒す と I 

機增 える ので、 うるさくて たま 

らん。 

さて、 ソル バル ゥが增 えて 增 

えて 增 えまく つて、 残 機 数が 二 

四 九 機になる と、 イジ ョ— ジタ 

ィ がお- 一る と ゥヮサ された が、 

.1 にお 二った， 

まず I 列に ズラリ と 並んだ ソ 

ルバ ルゥの 残 機が 三 機に もどり、 

また 敵 を 倒す ごとに 增 えてい く 

が I 列 また 並ぶ と- ソル パル ゥ 

の コント 口 —ルが 効か なくなり" 

に 害って 動かなくなる。 そ 

して 次々 と 死んで いった (ブラ 

スタ I は 出る が、 ザ ツバ —がで 

なくなる)。 そうしたら、 店の 

ォバ サンに 故障と 見られ、 消さ 

れて しまった。 END 

惠0?都\^£?歳の.？生君 

參ネタ が 底 をつ いてし もた。 だ 

れか 教えて 下さい" そこで ォレ 

は 文句が 雷いたい。 

オイ、 近くの だがし やに ある 




しょうか。 一 ゼビ ウスの コビ —品の バトル ズ， 



おまえ—、 せっかく 二 0〇 万い 

つたのに、 はしつ 二に よけたら 

いきなり ヮ —プ なんか しゃがつ 

て/. それの せいで、 五 機 くら 

い 死ん だんだ ぞ。 もう、 遊んで 

やん ないから な〃 おぼえと け 

ょォ、 おまえ なんかで え —きら 

いだ〃： 

失礼しました。 



褐岡 \古《 ：秀臣 

□ 近所の ゲ I 厶 センタ —だより 



參 ぼくの 家の 近所 じ やない けれ 

ど、 大きな ゲ —ム センタ— が あ 

リ ます。 

その ゲ — ， 3 センタ I に は 名前 

がありません。 そこに は ニュ— 

ゲ —ム がよく 入ります が、 多い 

時で 二 台し か 入らない のです。 

という わけで、 ゲ —ム をした 

くても 並ばなければ ならない の 



で、 なんとかして ほしいです。 

それから、 loo 円の ビデオ 

ゲ I ムを五 円に すると、 画面 

が 小さくな つて 見に くいです。 

大阪府 \吉 川 S: 

參 口，' カルニ ュ —ス. S 干葉 

① (千 葉 市) みんな もよ— く 知 

つてい ると おり、 セント ラル ブ 

ラザ 6 F に ナム コ ラン ドが あり 



題が あります， 千 *sf 近くの *ラ 

ツキ—， は 千葉巿 I といって い 

ほど、 ニュ —ゲ —ムの 入荷が 早 

い。 ちょっと 前に ゲ I ム . イン 

ス トラクタ I の 5» をして まし 

たョ。 g» きな 君/ 行って み 

たら？. バイト 代、 くれる みた 

いです よ (そこで AM ライフ 設 



置 還 動 やったり して i^:)。 

② □ — カルの 棱 致です/ 久 S 

里 線ぎ おん 近くの 。ャ マヤ，。 

ここ は 店主 自身 AM . SHO 

W に 行ったり して， かなり 独断 

と 環 見です が、 ニュ —ゲ —ム才 I 

ル S 円で、 ボ —ドの 出荷が 始ま 

りし だい、 すぐ 入れて くれます。 

また、 予定 ，次期 入荷 ゲ I ム 

リスト * とか 貼って あって、 か 



手に入り ますし、 土 . 日の 三時 

かなん かに、 店内に いる 人 全員 

(ここで 数人し か 入れない、 小 

さな 所 だと ばれて しまう が) に 

アイス クリ —ムを おる、 サ —ビ 

ス タイムな どもあります。 

新旧 とりまぜて、 i 口ぐ らい 

置いて ある、 がきん ちょば つか 

リ くるお 店です。 

千葉県/小川 洋 



なり 前に ニュ— 



ねの 情報が I 



□AM ライフへの 希望 




攀 ポスタ I とか パンフレットが 

ゲ —ム センタ— で 売れたら いい 

と 思う。 

アン ケ— ト ハガキ に、 独自の 

必殺 技と 害いて あるけ ど、 必殺 

技なん て ゆ —と いかにも ま，^ が 

らしい ノ ぼく は その * 独自の， 

と * 攻略 法， と を いっしょにく 

つつけ る 方が いいと 思う。 

石川県 \!« 谷 § 

•AM ライフさん こんにちは/ 

^i^. 自分の 要 ぼ —を 言って 




しまいます。 

e まず 第 I に、 全国の 地域 別の 

ビデオ センタ I の 地図 を AM ラ 

ィフ にの つけて ほしいの であり 

ます (細かく)。 

② ビデオ ゲ —ム ばかりでなく、 

パソコン ゲ —ムの ソフトな どの 

意見の 交換 nt ナ— を 作って ほ 

しい〃： 

—— K 句なん か も 言 つち やい ま 

す。 

あの ォ、 = 号の 表紙に ロポッ 

ト のよ— な ものの 頭部の 緑色の 

，いぼ (？ )， があります が、 他 

の 号に 見られな いのは、， いぼ コ 

ロリ" でと つち やった のです か 

？ え IZ 新 潟 it\ 久保 広恒 

參 こんにちは/. 「今月の ハイス 

コア」 について 一言， やはり あ 

のべ —ジ は、 ス —パ. 一 ソフト マ 

ガ ジンに 負けない くらい 充実 さ 

せる 必要が あると 思います。 

ところで、 大 阪のゲ I ム セン 

夕 —はいつ も あのべ I ジ にある 

けど、 なぜ 京都 はない のです か 

？ 僕と して は、 ぜひ 「ビッグ 

キヤ ロット 京都 店」 を 出して ほ 



★ 「^ の ハイス コア」 は： e 号 

から、 ぺ I ジ增 しして どつ さり 

wsf してます。 AM ライフと し 

て も， もっとも つと 充実 させた 

いと 1^ つと ります、 ハイ。 

口 告知板 

参 や —い 藤 井 実で— す 今度 ぼ 

く を 含めて" 竹 中 君、 鶴 谷 君の 

3 人の 会長で rAPC」 を 作リ 

ました： 昔、 知る 人ぞ 知る 同好 

SS 「BUGJ を 作って いたので 

すが、 同好会ではなかった ので、 

ハイ。 

会 费は五 〇 円 (アン ケ I 

紙の 代金) 会 誌 を 買いたい 人 は 

I 冊 分の コビ— 代 (二 力 月に 

冊) それから" その 地方 (市 

町) の 支？ eg (早い もん 《g) を 

i 中 でんが な。 (但し、 川 越の 

支部 長 を 除く) もちろん 会 aK も 

です- 

入りたい/ 我 こそ は 支部 _fi、 

と 思う 人は§ ハ ガキを 送 つ て 

ください。 五 〇 円 を ドブに 捨て 

ると 思って ...... 。 お 手紙、 待つ 

てます： 創刊号 はもう すぐです" 

i 先〉 



〒，椅 玉 県 川 越 市 仙 波 2 丁目 I 

の— 竊井 実 

参み なさん、 はじめまして。 わ 

れ われ は、 ゲ —ム S3 体 ，B 

GM. です： 

<211 ゲ I ムの評 ar 意見 を 中 

心と した、 ゲ— ム 同人 誌 を 製作 

しました： 過去に 例 を 見ない 新 

しい タイプの ファン ジンです。 

その 内容 はとい うと、 真の マ 

ニァ でなければ a みこな せない 

でしよう。 



えたい 方、 ぜひ I 度、 読んで み 

てくだ さい。 

通 It "販売 は 郵便 小 i で、 

創刊号の み 送料 込み 三百 円 

分 

創刊号 及び 二号 …… 送料 込み 六 

百 円 分 

〈連絡先〉 

一 T^$c^ 都 f 区 駒 込 3 の 2 の 

4 鈴 木 方 見 城こう じ 

# ディ グダ グの 豆本、 八 百 円で 

買います。 ぜひ 売って ください。 

<3 絡 先 > 

〒^靜 岡 i 士市橫 割 4 丁目 2 

の 9 望月 伸 一郎 

• NGI 号 を 五 百 円で 頁い ます。 

(コビ I 不可) 

i 先 > 

IT™ 広 S?!! 山 巿本庄 町中 3 丁 

目 292 の 3 B0849 - 2 

6 . 1034 堀 内 博 之 

® この コ I ナ I においての トラ 

プル は、 本 K では I 切 資任を 負 

いません。 
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AM ライフ 




I ムにプ a グラムしても らう- 

と もそう です。 

そして、 その 次に ゲ— ムの篛 

易 度 を 表示して もらう- 1 とで ォ 

そうすれば、 低い 方で プレイ，， 

たと きょり スコアが 伸びる？. 



条 あれ は 忘れ もしない 五月 I 

火 a- 日の 三時 三 〇 分 頃 • 

銜のゲ —ム センタ ー に 行ったら、 

藤 内篤史 君と 岩 田 儍太郎 が い た 

のどえ す 「- …-: (中略) …； 慎 

は 最近 • ^ャ —ド ファイトに 燃 

えてい るので、 五 raTTN レイした。 

(中略) …… 僕 は あっとい 

に GAME OVER だつ 

た： 藤 内 君 は残リ 時間 約 七 秒ぐ 

らいで、 地道に^ ャ— ド ぐらい 

ずつ 進み、 なんと 自陣！ ャ —ド 

■ らいのと- J ろから タ ツチ ダウ 

ン をした のだった。 ゴ I ルキッ 

クも 成功して I 面ク リア。 それ 

で 調子 を 覚えた のか、 二 面、 三 

面 見事に ク リア。 

四面 も 独走し ようと 思ったら 

しいけ ど、 タツ クル を 振り切れ 

す、 地道に 前進して いくように 



ソ、 やっとの ことで 四面 クリ 

ついに プロとの 

ここで 驚いた の は、 最初の キ 

ックで 約 if?. ャ —ド のと- 一ろ まで 

飛ぶ のです- S 内 君 は それでも 

めげ ずに ぐわん， はりました。 

1S 内 君 は おもいきって、 S パ 

ス をした のでした- パス は 成功 

し、 そのす ぐ 前から： g がジ ヤン 

ブ タツ クル を 仕掛けて きたと き、 

ほ 内 君 は、 その スビ— ド につい 

ていけず、 ^されました U 

とそのと き、 _» 内 *_T か 操作し 

ていた 人 M と ジャンプ - タック 

ルを 仕掛けて きた： « とぶ つかり、 

兩者 とも 倒れた のです U 

そしてす つくと 立ち上が リ、 

提手 らしき こと をして いたと 思 

うと、 すぐな ぐり 合いの ケンカ 

が 始まり、 二人とも しりもち を 

ついて、 GAME OVER に 

なって しまいました" 

僕と ほ 内 君 は、 思わず 大 笑 

してし まった のです.. - 

I お 都/石 塚 光則 

鲁 日頃 思 つてい る 二 と を 言 つ て 

しまおうと 思います。 

！ 9 デ モンス トレ —シ ヨン 中に、 

BONUS (自分が 一機 增 える) 

の スコア を IK- 不 しても らいたい" 

FOR EVERY を 全ての ゲ 



- 機) を 撒 



-2 ン 類似 ゲ— ム 

廃す る- I と。 

⑤ゲ —ム センタ I の 店 as に 一 言： 

ある ゲ I ム センタ I では、 い 

つも スプレ I を 持って テ ー ブル 

を 拭いて います (当り前 か …… )。 

しかし、 その f が 気に入らな 

いのです。 客が 終わる たびに、 

その- 1 ^1 ブル を 拭く ので、 なん 

かその 客に 「ゲ —ムを 早く 終わ 

ら せろ/,」 と 言って いると しか 

思えません。 

ゲ —ム センタ I 側で も 店員 を 

W ぶと き は、 明るくて 性格の 良 

い 人に して ほしい。 

@ゲ —ムメ ー 力 I さんへ 

僕たち はゲ I- "の ポスタ— が 

ほしい。 みんなそう 思って いる 

ん です。 

ゲ I- " センタ I で ポスタ I を 

盗んで いる 人 も 見ました。 



ゲ— ムの ポスタ I を 売る ように 

してく ださい/ 

千葉県 \ 谷 口 _s« 

攀 AM ライフの みなさん- 一ん に 

ち は。 最近、 問題に なって いる 

ハイ パ— オリンピックの 道具の 

ことにつ いて 害き ます。 

先日、 <:2ラィフの^5号を统 

ん でいて、 大変 頃に きました。 _ 

？ 2 ぺ I ジを 見て もらえば わかり 

ますが、 N 氏の ハガキ に 「定規 

を 使う と 速い」 と 害いて ありま 

す。 

ゲ I ムに 道具 を 使う 二と は、 

許せない こと だと 思います。 も 

つと 許せな いのは、 あたかも そ 

れが 正しい かの ように、 堂々 と 

誌面に 載って いる- 1 とです。 

では、 道具の 使用 は なぜ it せ 

ない のでし ようか？ 考えて み 

てくだ さい。 ある 人が 手 を 使つ 

て、 いっしょうけんめい プレイ 

して ハイス コア を 出した としま 

す それ をたい して SR 力 もせず 

に、 道具 を 使った 人が それ 以上 

の スコア を 出した としたら、 抜 

かれた 人が あまりに もみじめ で 





それに、 ゲ —ムを 知らない 人 

が、 道具 を 使って いる 人 を 見て、 

果して 々健全な 遊び。 と 思う で 

しょうか？ もし 道具 を 使って 

いる 人が、 ゲ —ム ファンの ィメ 

—ジを 悪く している のなら、 僕 

は 絶対に 許せない/ 

AM ライフさん もそう です： 

コビ —ゲ— ムが ど— のこ— のと 

Is つてい る 場合で はない と 思い 

ます。 まず、 このような こと を 

なくさなければ い けな い と 思う 

のです。 

そのような- 一と を 載せる の は 

いけない と 思います， それによ 

つて 「ああ、 定規 を 使えば いい 

ん だな」 と 思う 人が 必ず 出る と 

思う のです。 

以上の ことで 反論が ある 人が 

いると 思います が- いいで しょ 

う/. 僕が トコ トン 相手に なり 

ましょう： では 二のへ ん で- 

埼玉県 \AMF 会長 鈴 木 S 生 

★ 鈴 木く んは、 ど I やら SK 解 

している よ I です。 本抹の姿 

勢は：^^5.ひ0-のコナミの規 

定 に賛间 している と共に、 

^ け ，50- の ハイ バ| の 

でも、 t の 使用 不可に つい 

« て、 はっきり とした i を 打 

^ ち 出して いるので す。 ② 



I 





ま- & 



ティング ■ センタ ー の 責 ほ を S 

学る こと も あり る , 一と は- 

Ms しも される と 忍 われます。 

せ ira が あり. それ つた 5? 八 = 

バ ッ ティング . センタ —の" CKii 

が S: 定 される - It となる - ~t 

ある LJrl-a うこと です。 

三、 

( 一 ) 力 I ブのボ —ル がまが りき 

れ ないで， 顔面にぁたって《： 

力 I ブのボ —ル がまが りき 

れ なかった ことが > 棟 W の 故 

降が 原闪 であり、 ff: 通 入の 能 

おから て ■ 避ける ことが W 

« であった iw.L,. れる 

であれば， バ ッ ティング - セ 

ンタ— の^. »..s;;3ieaTk と 

し てュ55«!6="-の报？^を賠£す 

る責 sii が あると ri えます- こ 

の 場 八：； スボ— ッ践 技と いう 面 

も あり- その 性 ある Blia 

の は f 制し. を： 1； 

求され て い ると おもわれ I 

が、 その は iira を：；；. く I >て 

いる 以 hi その 資 任はバ ウテ 

イング - センタ I にあり ます。 

この atsse の 内容 .EJ® は 

利 m«: の 年齢に よって a: なり 

ます。 従って" 利 が. sl^- 

であるか， .s*^ であるか 

により * 任の；； iyR が 分かれる 

こと..*.ぁり55^.**+.。 

(一 J 利 ffl 客の 打った ボ— ルが， 

他の 利用 *t にあたり § した 

八；： はどう か。 

バ ッ ティング ■ センタ I の 

^«个**_»3£の內ぉとして， 

-始 g として f Ms の « 任 を 

負う こと. C なると！^ フ。 

利用 客 も 負傷 した 利 に H 

し swfiE 慣の责 任 frft うこと 

になります。 



肇 ブラック オニキス/ Bps 

山 大山 研 二、 新潟県. 半 

田洋 丈、 aerate . 山 崎 ^ 

參ゲ —ム ウォッチ Q タ カラ 

©0|-カ|クォ|ッ 

»_*8.後».^?英， 山 口 #.大 

木 健 一 「 東京都 . 西 岡 昇 

® コンポ クオ I ッ 

Ms 都- S5 永 is. 玉 県. 中 



山秀 《r 千 井 » 正 



形 県 . 古山 啓 I 郎、 新潟県 ■ 营 

井 剛 他 5 名 

参^ ャ— ド ファイト i アイ 

レム 

靑 ssf. 本多英 二、 背 f . 佐 

S 正 恭、 新 正 仁、 東 

京都 • 松 本 sr 東京都 . 永 山 

淳 他 5 名 

參 ミニ ラジオ， 王 se の アイ ディ 




ツチ □ ポ 

京都府. I 二 浦 史朗、 和歌山県. 

宇佐美 《- sfflm . 小 林 俊 男 

けィ I グル 

福 He • 古賀 秀臣、 i 都 • 宮 

SS, 山 aw. 木本 隆 

肇 ギヤ プラスの ポスタ |バ ナム 

n 

瑪玉県 . 佐 »武雄、 Ms 都 . 金 

子 SS 太" 岐 i. 松 stT 山 



山形県. 丸 山雅明 • 福 f . 名 

«i . 前 田 由 美 子、 鹿 児 

- a™ 元 孝弘 他 5 名 

攀ジェ ラシ I の サイン 色紙 

北 13 ■ 那賀洋 二， 長； 增 

田 大阪府. 山 口 B5wr 大 



は 

の 




談 

相 



設 




バ ッ ティング - 

センタ— での 事 

故につ いて 

私 は、 K の f 供つ-入 

《大学 一 ■ 高校 ■ 

f • 小学校 六 *?) 

の 父 8,, すが， 昨年 子 

供 三 入で バ ッ ティング 

• センタ— に 行って 遊 

んで 来た こと を閗き ま 

した。 スピ ー ドも かな 

り 高 1 が 出る ようで 

すが、 万 - 事故 を惹き 

起した 場合、 どのよう 

な 問 ST か 生じる のか 御 

教え ド さい。 



利 s^et バ ッ ティング - セ 

-タ I との 法 55:^ 係 

s:ffl*t はべ ッ ティング 

センタ ILis:.!?l-4x 払い" バ 

ティング - センタ ー は！ を 

成立して いる 

»- 由で、 その 



で IS 駕 



^^の搓供ぉとして" 利 

屮ぉが安<^に«*^を利 

律 C W する こ t が 出 * るよ 

ン うに W! 巧し なければ な 

t ら ない してい 

ると 忍 われ.. Hv。 

この 安. 理の SJSe 

な に？ S し- それが igffl: 

とな つ て 故が 惹き起 

された に は- バ ッ ティング 

. センタ— は そのが 故につ いて 

*c は しなけ ねばな り ませ 

ん。 

近の バ ッ ティング . センタ 

1 は その 面より みて. すば 

らしくな dS されて おりお 故 例 も 

減少して いるよう です が. 

と は.，.：： えない ようです。 後で；：！： 

a:^ を ばて- バ ッ ティング . 

センタ ー の Jsif s-Jy-HJ-i て 

みたい と 忍い. i+>。 

ところで- お 近の バ ッ ティン 

グ ■ センタ I は、 £ 用 SSJ-te の 

tetfj 広くて 特に HJf . «5H:*>7 は 

小. 中. I の 少年が 《- いという 

こと- そして- sfj^ によって ス 

イッチで 球 sss (力 I ブ . ス 

トレ I ト. シュ I ト 15) 

により 逸択 できる こ ly スピ— 

ドは約 七 〇 J から 一 三 OJ であ 

る ことな どの. sla*! 持って. トさ 



一 ： ^^*;^の^68*«にっぃ 

て 

nsts*,*,,- える にあたって， 

利 s^tffl の は ias,b*r えてお 

かなければ なりません。 球が 飛 

んで くる こと を. g りながら- ^ 

体 をべ —ス k に 出して »Jg して 

fls して バ ッ ティング • 

センタ I に a;JJl*,s しな い で 

しょうし， それ 以外に も バッテ 

イング . センタ I 内で |5¥ され 

る ベ き 注 つ た 結果， 

した 利 に！：：：. しても バ ッ 



Mm 550 円 

II 行 《«I5I#8 月 ， S 

m 人 /ft 行人 tm m 

mnm «k«*it アミューズメント ライフ 

Tl« KXM 宿 B 下 窗比町 t5~»4 Oe3-2C7-S2»(n 




mtm 株式会社 stmes 

Tl62 東京 《 新 苗 区 下 S 比 ins n03-267-7Nltn 

wasm 技研 プリント 

アート ディ レ クシ 3 ン/ 川 JJttt 

アミ ュ一 ズメン トライ 7tW4 賺リ なく 《KSC/KaKr» 二 ます。 
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暴 マイク nn ンビュ I タ ショウ、 ビジネス シ 3 ゥ、 おも 

ちゃ ショ —と ショウ きの.., S で クタ クタ。 取材 は 別 

の スタッフに 任せて、 ただの Isn でて かけた の だけ 

れど、 人の いこと にび つくり U S に マイコン ショウ は 

# のパソ n ンブ —ムを S 映して か、 その 人氕 はものす ご 

いの ひとこと。 他の 2 つの ショウ も だが、 それな リ 

に収？ * 分だった。 -?; .r わが 二 ツボンの 技術力と 

いうの はすつ ばらしい。 これらの 屡 一？ 見て い. リで 

は- 二 ツボンの 将来 は 明- いよ I だね。 タケ ムラ 

？ a: もなん とか SIS き は 終了. - .431: は 取材が 多くて 

グッ タリ。 そのせ いかどう か を あげる の も p___ くな つ 

てし まった (川上さん ス イマ セン)。 しかし、 ここて ホ 

ッ とする ひま もな く、 次 up* の 取： W が 手ぐ すね を ひいて 

待って いる。 » か タス ケテ 1/. マサ ヒ 

•AM ライフ もい よいよ 次号で S 才 になります。 人 M で 

*- えば 成人に なると 首う のに、 編集 都内で はビ ツビ ツビ 

ッ とか ピュ I ンビュ —ン とか ト n トコ トコと か、 S のゲ 

I ム 独特の * が 鳴り ひび さ、 遊んで い * のか 仕 ♦* して 

いるの か； to に は 解りません。 みなさん どう 思います か？ 

月光 化 B 

•6 月 n 日 PMq":g ついに 2- ミス タ —サンド マン を 

マットに 沈めて チャンピオン になった の だ/. » いお-一 

せば IBCSS 日に 任 天 量の プライべ I トシ ョ I で § して 

以来 、長い 59«！ だった。 次の 目標 は 何に するべき か〃： 

みなさん、 僕に おせ IT-,;" カズオ 

•W めまして〃 今回から メンバ I に、 加わりました。 

宜しくお 願いし ます (SS の齑 がき 一 えそう に 上がって 

i す 力 チカ チ)。 ミチコ 

肇ぁ& 日曜 B、 BS. に TV をつ けたら、 男子 テニス 決 »- 

マッケン dlw レンドルの K 合 *- やっとり ました。 寝 ポ 

ケ K で 見て いる 私の IS にピ —ン ときたの です。 そう. 任 

天童の S テニス。 ああ， 二れ だ/. と 思いました- レン 

ドルが ネットに 出て くると、 ライ. V きリ ぎりの ロブ をお 

して 決める マッケン 口 I。 スゴィ / TV 函 面に 映 6 テ 

ニス nl トと M テニスの 画面が ダ プリ、 いつしか 私の 手 

は、 ポタン. * 押す 構えに なって いたのです。 ュ In 

回 は S8 ちゃん をパ チリ。 いや， ー かつ わ ゆく つ 

て ポク ちゃんの 妹に してし まいた くな つち やつた- se 才 

になった ばっかり なのに、 とっても 大人っぽい «!H 気 * 

SE つてて ポクち やん 好み。 もう、 ずえった C いに ファン 

になつ ちゃった。 あの «r 日， 日に は 必ず レッツ ゴ| ャ 

ング晃 たりなん かして ft んだ よつ， - ヒロキ 

きへんし ゆうぶから おわび。 ：g け、 ！ 5 の 二の 欄で §13 

a とあった の は、 ほんとう は 月光 化 B なのです。 決して 

W*. てはありません。 なのに、 16? と 暴い 化 *_» に豳 

してし まった のでした。 



arN レゼ ン 卜が どっち やん- n: 




國 もろ- 一し 村シリ —ズ ようこそ 

かくれ もろこし 村へ (800 円) 

6 名國 もろこし 村シリ |ズ\ ハ 二 

—バンタム ショ [1 (GOOO 円) 6 

名画 もろ- 一し 村シリ |ズ\ もろ 1 一 

しおじさん スペシャル (1000 

円) 6 名 以上 トミ— 提供 

國 ファン キ I ピ H 口 (2600 円) 

5 名國 メロ ディ 8 (2300 円) 

5 名國ヮ I ゲンつ め 切り (980 

円) ^名 以上 アルプス 商事 

提供 

■.7 レイ & スコア. 小人と |» 女 (4 

500 円) 5 名 BIN レイ & スコア 

f ロボ X S (4500 円) 

5 名 - 以上 マス ダャ 提供 

國 ステレオ サウンド 3nr ケ— ム\ 



ドック ファイト (5980 円) 3 

名 ■ ステレオ サウンド 3D ゲ I ム 

シャ I マン アタック (5980 円) 

3 名 以上 トミ— 提供 

國チ ョ 口 Q クオ— ッ (2980 円) 

5 名 タカ ラ 提供 

■ チュ —ブパ ニック T シャツ \5 

名 .. 二 チブッ 提供 

國 ワイ = 'I タヮ— • ポップ & チラ 

シ 5 名 アイ レム 提供 

變€ 橘 美 枝ち やん 色紙 S 名 

圍ス —パ I ミニ ル— ぺ (500 円) 

S 名國 ウィン ドサ I フィン ボトル 

(中) (800 円) ^名國 キヤ タビラ 

ペン (320 円)^ 名 以上 王 

様の アイディア 提供 

★ i の 詳細 は引ぺ —シ 参照 =: 




'、に '！. ョ gffl お - --- ■ 4:r.1r" ユ: ミ :'■ t2 子' -サ の!^ 奈良 あやめ 池 遊 園 



YOU CAN DO MAGIC 

Swing-top makes us feel thirties 

at anytime. As if you were hero of movie— 謹 薦 yyA ^yy 

it is just magic. l~l/-VXv^rnl — I 

r >： • fl.lS -K'.fflSS I.ii; .1 5 早，' I ト T つ 1 cil nOl a63 3011 <TT 101 

夂 »«藥*« 大 isffi ，： EMi^iiz 中 « ヒル sia6>;«i imnFrUi 

攀《 き カタ 口 グ を；：囑!! の は 本 tt i で' 、ガキ でお 申し込み くだ？ い 
ズ r: より シャツ-参き 商, バン ッ V'ii.MOO 屮. ジ ヤン バ 一' $^|Oi,V,, バン ゾ Y4, 900 ム /ジャンパー Y.l.ltOO, バン ッ ¥2,900 



8018 — 5276 定価 550 円 



